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1 Vzdélavaci program a jeho pojeti

1.1 Zakladni udaje
Vyzva

Ndzev a reg. Cislo projektu

Ndazev programu

Nazev vzdélavaci instituce
Adresa vzdélavaci instituce a
webova stranka

Kontaktni osoba

Datum vzniku finalni verze
programu

Cislo povinné volitelné
aktivity vyzvy

Forma programu
Cilova skupina
Délka programu

Zaméieni programu
(tematicka oblast, obor
apod.)

Tvlirci programu

Odborny garant programu
Odborni posuzovatelé

Specificky program pro Zaky
se SVP (ano x ne)

* X %
*

* % %

* 5k

Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

Podporujeme rozvoj déti a 74k
Cz.02,3,68/0.0/0.0/16_032/0008148

Poznavame Cesky raj

Vzdélavaci centrum Turnov, o. p. s.

Jana Palacha 804, 511 01 Turnov

www.vctu.cz

PaedDr. Jaroslava Dudkova, Vzdéldvaci centrum Turnov, o.p.s.

13.12. 2019

prezencni
3.-5. ro¢nik 8
16 vyucovacich hodin

Spoluprace skol a Skolskych zafizeni s knihovnami, muzei a dalSimi
organizacemi a institucemi, vytvareni atraktivni nabidky akci a
programu. Pozndvani tradic a kultur a uchovani si vztahu k vlastni
identité, kulture, tradicim a jazyku, podpora zajmu zakl o specifika
vlastniho regionu.

Mgr. Milena Apeltauerova, Mgr. Radka Laskova

Mgr. Svatava Skodov4, Ph.D.

Ano (nadani)
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1.2 Anotace programu ,,Poznavame Cesky raj“ (,Pamét regionu 2“)

Vzdélavaci program ,,Poznavame Cesky raj“ (,Pamét regionu 2“) je uréen pro #aky 3. aZ 5. ro¢niku,
zvlastni dkoly jsou uréeny pro zdky nadané nebo mimoradné nadané. V projektu je pocitano se
skupinovou spolupraci 4 a7 5 déti v jedné skupiné. Jednd se o témata z regionu Ceského Réje, ktery se
nachdzi na pomezi tfech kraji Ceské republiky, a to Libereckém, Kralovéhradeckém a Stfedoceském.
Jde pFedeviim o blizéi poznani obce Turnov a jejiho okoli, daldich obci Ceského raje z uvedenych krajd,
podrobnéjsi informace o téchto méstech, historickych pamatkach, pfirodé, osobnostech z rliznych
oblasti i z rliznych historickych obdobi. Z&ci se seznami s historickymi udalostmi v Ceském raji. Formou
her, soutéZi, vyplfiovanim pracovnich listl (dale jen PL) se naudi pracovat s mapou, zapisovat
a zakreslovat do slepych map, pti praci na téma kronika, muzeum se seznami s témito pojmy a ziskaji
fadu dalSich poznatk(i o praci, exponatech, zaméstnancich muzea, historii, letopoctech, stoletich.
Ziskané védomosti, poznatky a informace si pak |épe zapamatuji pravé formou her a soutézi, které jsou
soucasti kazdé hodiny, a tyto védomosti a dovednosti vyuiiji v dalsich ro¢nicich. Zaci se podrobné nauéi
zachdzet s tablety all-in-one, ve vyukovém programu, stejné tak ziskaji dovednosti pfi praci na
interaktivni tabuli.

Zaci pracuji s tablety vinteraktivnim vyukovém programu, pracovnimi listy, pexesy, puzzlemi,
s internetovymi informacemi, s dopliovackami, s hrami a soutéZemi, které jsou soucdsti programu
Smart. Nauci se tak dovednostem souvisejicim s ovladanim tabletd i interaktivnich vyukovych
programd, a s jednoduchymi tkony na tabletu.

e g

Pro ,rychlejsi“ (nadané) Zaky jsou v kazdé hodiné pripraveny specialni tkoly navic (vyuZiti internetovych
informaci, vyhledavani dat, pfiprava PL Ci referatt aj.)

o v

Hodiny jsou situovany do predmétl cesky jazyk, prvouka a vlastivéda. Mohou se uplatnit také
v ramci mezipfedmétovych vztahll v pfirodovédé (uréovani hornin a drahych kamen(), ve vytvarné
vychové (vyuZiti fantazie pti kresleni aut, navrhovani Sperkd, zakreslovani map ¢i vymysleni znaku
mésta Turnova a jinych mést) a také v matematice ¢i déjepisu (uréovani letopoctd, stoleti, chronologické
sefazovani letopocta).

Kazdd z hodin je zpracovana tak, aby nabizela Sirokou Skalu aktivit, které realizator mize kombinovat
dle toho, zda chce praci vice zaméfit na znalostni uceni nebo zaZitkové aktivity. Neni zdmérem vidy
vyuzit vSechny navrzené aktivity v hodinach. RGzné typy aktivit jsou barevné odliseny pro snadnéjsi
orientaci.

1.3 Cil programu

Hlavnim cilem programu je ziskat rozsitené védomosti a znalosti o vlastni obci a jejim okoli, o regionu,
v ném? se obec nachdzi, zaméfeno na specialni oblast Cesky raj, blie se seznamit se tfemi kraji
(Libereckym, Kralovéhradeckym a Stfedoceskym), poznat historii obce a okoli, s tim souviseji blizsi
informace o méstech, pamatkach, osobnostech, krajiné, volno¢asovych aktivitach.

Dalsim cilem je ziskat dovednosti pfi prace s tablety v programu Smart s vyuZitim rdznych forem od
doplfovacek pres hry, soutéZe, skladani puzzli, skladani obrazk(, hru pexeso (s tim souvisi
i procvicovani jemné motoriky), dopisovani textl, vyhledavani informaci v knihach, kronikach, na
internetovych strankach, az po vytvareni vlastnich referatd ¢i PL, vymysleni vlastnich map, aut
budoucnosti ¢i Sperkd, vlastnich znak( nebo novych znak jiz zndmych mést.

Zaci se dale nauci spolupracovat v tymech o 4-5 détech, rozviji dovednosti komunikace, predavani si
informaci, podpory, naslouchani, dorozumivdni, seberegulace, sebekontroly, zdravé soutéze
a rozsifovani vlastnich védomosti a obzorl. DlleZité je i uméni vyjadfit svdj nazor a respektovat nazor

ostatnich.
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Zaci si osvoji dovednosti pfi praci s mapou ¢ planem mést, krajd, Ceského réje, ziskaji znalosti
o svétovych stranach, orientaci v mapé, smérové rlzici, barvach na mapé, vyznamnych budovach
a s nimi souvisejici dovednosti, dovednost zaradit dle predlohy budovu do planu mésta.

74k se bude orientovat v mapé a planu, osvoji si znalost znacek, zakresli do slepé mapy nazvy mést,
popt. hradd, zamku a zficenin, vyhleda a urci vodni toky.

PFi praci s textem se Zaci nauci orientovat v textu, vyhledavat v ném informace, doplfiovat spravné
vyrazy do textu. Zak zvladne srozumitelné odpovidat na otazky, uci se vyjadFit sv(ij nazor, vysvétlit nazor
jiného €lovéka, uci se naslouchat a z naslouchaného si zapamatovat informace, umi se vyjadrovat pred
spoluzdky, vystoupit na verejnosti a smysluplné prevypravét obsah precteného textu.

1.4 Klicové kompetence a konkrétni zpasob jejich rozvoje v programu
KOMPETENCE K UCENI
- poznani, uceni se, prace s informacemi, sebevzdélavani, radost z vlastnich poznatkd, prozZitek;

- ziskani zdkladnich poznatkl o vlastni obci, co vSechno tento pojem skryva, historie obce a celé
oblasti Ceského raje, historické udalosti, regionalni osobnosti, prace s kronikou, prace s knihou,
prace s mapou, vyhleddvani informaci na internetovych odkazech.

KOMPETENCE K RESENI PROBLEMU

- fesi problémy na zakladé bezprostiedni zkusenosti, postupuje cestou pokusu a omylu, zkousi,
experimentuje, provétuje, premysli, hodnoti, samostatné vyhledava informace.

KOMUNIKATIVNI KOMPETENCE

- ovlada rec, hovofi ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadruje své myslenky
i myslenky svych spoluzakli, spolupracuje, domlouvd se se spoluzaky, prebirda myslenky
ostatnich;

- pribézné rozsifuje svou slovni zasobu;

- dokaze se domluvit se svymi vrstevniky, dokaze vysvétlit své myslenky, spolupracovat
s ostatnimi, nasloucha, provétuje, hodnoti, zdravé soutézi.

SOCIALNI A PERSONALNi KOMPETENCE

- spolupodili se na spolecnych rozhodnutich, spolurozhoduje o pravdivosti tvrzeni, spolupracuje
pfi spolecnych aktivitach;

- pfijima vyjasnéna a odlvodnéna tvrzeni.
CINNOSTNI A OBCANSKE KOMPETENCE

- ma smysl pro povinnost ve hie, praci i uceni;

- k dkollim a povinnostem pfistupuje odpovédné;

- ma zakladni pfedstavu o tom, co je v souladu se zakladnimi lidskymi hodnotami a normami a co
je s nimi v rozporu, a chova se podle spolecenskych konvenci.
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1.5 Forma

Skupinova prace v tymech 4-5 Zaku, prace ve dvojicich, prednaska, frontalni vyuka, individualizovana
vyuka, samostatna préce.

Prace s mapou, vyhledavani na mapé, orientace dle smérové riZice.
Vyhledavani informaci — skupinova prace, osobnosti, historické udalosti, letopocty apod.

Sdileni ziskanych védomosti a znalosti. Samostatna prace s pracovnim listem, cvi¢eni paméti, co si kdo
zapamatoval.

Doplriovani informaci do textl, odpovédi na otazky. Skladani puzzli, skladani obrazkl, reseni
doplriovacek, procvi¢ovani paméti hrou v pexeso, vyhledavani informaci na internetu, doplfiovani slov
do text(, opakovani formou her a soutézi apod.

Pro ,rychlejsi” (nadané) Zaky — specialni Ukoly zamérené na vyhledavani informaci, zac¢leriovani obrazk(
do pland a map, dokreslovani obrazkd do pland a map, ptiprava vlastnich PL, referatd, rozvoj fantazie
(auto budoucnosti, navrh vlastniho Sperku, vlastni mapy s vlastnimi vymyslenymi nazvy).

Zavérecna evaluace zakd — evaluaéni otazky:

Které dulezité informace jste dnes obdrzeli?

Jaké osobnosti Ci udalosti jste si zapamatovali a co o nich vite?

Co se vam nejvic libilo na dnesni hodiné, ktera aktivita byla pro vas nejpfinosné;si?
Kdo z vasich spoluzakl vam podal nejzajimavé;jsi informace a jaké?

1.6 Hodinova dotace

Celkova hodinova dotace je 16 vyucovacich hodin, z toho jedna dvouhodinovka je uréena pro praci
v muzeu a jedna dvouhodinovka pro praci v knihovné. Veskeré materidly lze pouZivat opakované
a vyuzit je i v dalSich vyucovacich hodinach, nejen v prvouce, vlastivédé a v ¢eském jazyce, ale pfipadné
je moZné vyuzit je v mezipfedmétovych vztazich i pfi vytvarné vychové ¢i prirodovédé, déjepisu nebo
matematice.

1.7 Predpokladany pocet ucastnika a upfesnéni cilové skupiny

Cilovou skupinou jsou Zaci 3. az 5. ro¢nik(. Jednotlivé hodiny budou pilotovany na dvou $kolach ve
vybranych tfidach z jednotlivych rocnik(l. Pfi pridmérném poctu cca 23 zaka ve tfidé je pak
predpokladany pocet zakd, ktefi projdou témito pilotnimi hodinami, zhruba 138 déti.

1.8 Metody a zpusoby realizace

Jednotlivé hodiny jsou zaloZeny predevsim na skupinové praci v tymech po 4-5 détech, které budou
ovladat jeden tablet all-in-one (vSe je moZné pfizplsobit i frontdlni praci na interaktivni tabuli,
popfipadé vyuzit jen pracovnich materidll s dataprojektorem, pocitacem ¢i jinymi zdroji).

V ramci jednotlivych hodin je predpokladana moznost pfipojit se na internet, nebot hry zalozené na
labech ve Smartu internetové pripojeni vyzaduji (Ize je vSak pouzit i bez her). Déle pak je nutné
internetové pripojeni pro vyhledavani informaci v odkazech (upozornéni je soucasti metodického
navodu v jednotlivych labech ve Zlutych vysunovacich Sipkdch, odkazy jsou na obrdzcich ¢i jinak
oznacenych tvarech) na Wikipedii, Youtube, popf. jinych verejné dostupnych webovych strankach.
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Soucasti kazdé hodiny jsou PL, popt. pexesa, puzzle, které jsou pripnuty pfimo v kazdém projektu,
kliknutim na odkazy ¢i pfimo na sponku se objevi.

Dalsi moZnosti je vyuZit praci ve dvojicich (pexeso), samostatnou praci (skladani obrazkd, vyhledavani
informaci, pfiprava PL, kresby, pfedstavy), opakovaniv hrach pro jednotlivce, dvojice azZ ¢tvefice (soutéz
Autodrdha, soutéZ Game show, dopliiovani textll, ptifazovani dvojic), frontdlni praci (prace
s informacemi) lze vyuzit k ziskavani informaci, ale i k opakovani ziskanych informaci.

Lze vyuzit i skupinové prdace, kde kazdy tym bude plnit jiné Ukoly, nacez si informace mezi sebou déti
predaji. Tymy mohou pracovat i na stejném ukolu s naslednym porovnanim ziskanych poznatkd.

Veskeré Ukoly predpokladaji pfistup k internetu, at jiz pevnym ptipojenim k siti, ¢i pomoci wifi.

1.9 Obsah - prehled tematickych blokti, podrobny pfehled témat programu a jejich
anotace vcetné dil¢i hodinové dotace

1.1 Tematicky blok €. 1 — Obec Turnov a jeji okoli — 6 hodin

Tento tematicky blok je uréen pro Zaky 3. tfid v ramci prvouky a ¢eského jazyka. V téchto hodinach Zaci
poznavaji svou obec, ziskdvaji zakladni informace o obci, obyvatelich, historii Turnova, vyznamnych
historickych budovach, dozvédi se o zajimavych osobnostech, rodacich Turnova ¢i lidech s Turnovem
Uzce spjatych, poznaji okoli obce, pamatky, moZnosti volnocasovych aktivit. Dale se déti seznami
s pojmy muzeum, kronika, kronikaf, historie, letopocet, stoleti. Poznaji 5 zajimavych osobnosti
Turnovska z rlznych oblasti od sportu az po kulturu a nakonec se seznami s historicky zajimavymi
udalostmi, které se dotkly oblasti Ceského raje.

1.1.1 Téma ¢. 1 — Turnov — obec a okoli — 45 minut

Viyu¢ovaci hodina je zaméfena na ziskdvani informaci o obci Turnov. Zafazeni obce do mapy Ceského
raje, méstsky znak, zakladni historické informace o méstu Turnov, obyvatelstvo, feka, kterd méstem
protéka, pocet skol, ndmésti, porovnavani mésta a vesnice, seznameni se s 5 jmény osobnosti Turnova
(Josef Rakoncaj, Ludvik Danék, Ludvik Kosek, Albrecht z Valdstejna a Eva Turnova) a jejich aktivitami.
Doplniovanim pracovnich list(i s vybarvenim znaku mésta Turnova a sklddanim znaku Turnova jako puzzli
si déti ziskané znalosti |épe zapamatuji. Celd prace je doplnéna nékolika hrami formou soutézi
(doplriovacka, ptifazovani dvojic a zavérecny kviz formou kola sStésti, tzv. Game show).

Ukolem pro rychlej$i déti je pak vymyslet vlastni méstsky znak, popt. vytvorit kratky referét o jiné ne?
uvedené osobnosti mésta Turnova. Informace si Zaci mohou vyhledat na internetu a pozdéji je predat
ostatnim spoluzakdm.

1.1.2 Téma c. 2 — Turnov — volnocasové aktivity — 45 minut

Tato vyucovaci hodina navazuje na prvni hodinu, zaméfuje se na okoli Turnova, vyznamné pamatky ve
mésté i jeho okoli, pexeso s vyznamnymi historickymi budovami Turnova a okoli, moZnosti navstév
pamatek od hrad( pres zamky, statky, chramy a kostely (Valdstejn, Hruby Rohozec, kostel sv. Frantiska
z Assisi, chrdm Narozeni Panny Marie, Dlaskdv statek) aZ po instituce, které provozuji volnocasové
aktivity pro déti i dospélé od sportovniho pres kulturni vyziti, moznosti détskych krouzkd (Zluta
ponorka, Zlutd plovarna, méstsky bazén, méstsky stadion, tenisové kurty, dam ZUS).

Prostfednictvim obrazkd rliznych instituci se déti sezndmi s moznostmi, které tato centra nabizeji, déti
také mohou samy vyhleddvat informace na internetovych strankach. Hodina je doprovazena i nékolika
hrami. Prvni hra spociva v otaceni obrazk( s nazvy budov na druhé strané (zapamatovani). Nasledu;ji
obrazky center volnocasovych aktivit se skrytymi zakladnimi informacemi, co tyto instituce nabizeji, pfi
kliknuti na obrazek se odkryje informace, nasleduje pracovni list, soucasti je pak pexeso, na kterém si
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déti osvézi pamét pfi poznavani budov a pamatek Turnova a okoli. V posledni soutézi Game show si
déti zase zasoutézi a upevni si tak ziskané védomosti a znalosti.

Ukolem pro nadané 7aky je vyhledani dalich zajimavosti z okoli mésta Turnova nebo vytvoreni
pozvanky na misto, jejz si Zak vybere. Pozvanka ma ostatni déti zaujmout a podnitit k pfipadné ndvstévée
nebo vyuZiti mista.

1.1.3 Téma €. 3 — Prace s kronikou | — 45 minut
1.1.4 Téma ¢. 4 — Prace s kronikou Il — 45 minut

Dvé vyucovaci hodiny jsou uréeny pro praci v muzeu. Zaci se sezndmi s pojmy kronika, kronika¥, historie,
historické spisy, letopocet, stoleti, muzeum, pracovnici muzea. Zaci ve skupinach vyhleddvaji informace
k 8 historickym uddlostem, kazda skupina md na starosti vybrana témata.

Vzhledem k tomu, Ze Zaci nemohou pracovat pfimo s kronikami, jsou jednotlivé listy naskenovany
a kroniky maji k dispozici jen k nahlédnuti. Informace si Zaci vzdjemné predaji, zapisi do tabletd,
pracovnich listl ¢i na papir. Ziskané védomosti si zopakuji na hrach. Prvni soutéZ opét spociva
v doplfiovani slov do prazdnych poli, déti maji vidy moznost nasledné kontroly své prace.

V dalsi ¢innosti se déti podivaji na skeny prvnich stranek kronik z rliznych dob. Zde maji pedagogové
mnoho moznosti. Mohou nechat déti pracovat na stejném tématu ¢i jednotlivym skupinam zadat jedno
nebo dvé témata ke zpracovani a ndsledné vyuzit sdileni nabytych znalosti. Mohou se také vénovat
pouze zakladnim informacim a na hrach si ovéfit, jak si je Zaci zapamatovali. Mohou zaky nechat, aby si
sami vybrali téma, které je zaujalo. Ke kazdému tématu je v hvézdi¢ce odkaz na pfislusnou stranku, jez
se tématem zabyva, aby bylo vyhleddvani jednodussi.

Hodiny jsou zaméreny na praci s listy rdznych kronik, Ize tedy pracovat jak v muzeu, kde budou kroniky
k dispozici pouze k nahlédnuti, nebo i mimo muzeum, a pak pti nasledné navstévé nahlédnout do
téchto historickych prament. Pro kazdé zpracovani tématu je k dispozici obecny pracovni list. Zde opét
mohou pedagogové vyuzit PL pfimo v tabletu na labu i staZeni a vytisténi PL z pfilohy nebo mohou své
zapisky psat na list papiru.

V prilohach jsou celkem 4 PL (1. PL obecny — udalost, kterou skupina sleduje; 2. PL — sefazeni udalosti
dle letopoctd; 3. PL — informace o muzeu; 4. PL nadstandartni Ukol — zjistit na internetovém odkaze
zvlastni informace). Ve dvou zavérecnych hrach si déti jednoduchym zplsobem zopakuji pojmy stoleti
a letopocet, kontrola je velmi jednoducha.

K praci je opét prilozen ukol pro , rychliky”, ktefi mohou seradit historické uddlosti podle letopoctli od
nejstarsi po nejmladsi udalost. Dalsi ukolem pro nadané déti je vyhledavani specidlnich informaci ze
stranky na Wikipedii, jejiz odkaz je ve hvézdi¢ce (Jislova jeskyné; Babi a Kudrnacova pec; rody, které
jsou spojeny s Turnovem, které hrady se budovaly v okoli Turnova ve stfedovéku; co se udalo v roce
1538; co ma spole¢ného Turnov s rodem Smifickych; ¢im se proslavil Vaclav Jaromir Picek Podsvijansky)
— odkaz viz Wikipedie.

1.1.5 Téma ¢. 5 —Vyznamné osobnosti Turnova — 45 minut

Zaci se prostfednictvim péti ¢lankd v rdmci hodin &eského jazyka sezndmi s péti vyznamnymi
osobnostmi mésta Turnova, a to z rlznych oblasti: prvnim je horolezectvi — Josef Rakoncaj. V ¢lanku
o tomto vyznamném horolezci déti doplnuji i, i, y, y do textu po mékkych a tvrdych souhlaskach jako
opakovani uciva 2. tridy.
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Druhy clanek se zabyva osobnosti Ludvika Darika, vyznamného atleta, na jehozZ pocest se kaZzdorocné
pofada Memoridl Ludvika Danka, jehoZ se Ucastni déti z turnovskych kol i dospéli sportovci. V textu
Zaci vyhledaji a opravi 10 chyb.

Treti osobnosti je Jaroslav Rudis, vyznamny spisovatel a autor divadelnich her. V ¢lanku o ném déti
vyhledaji vSechna dvojslabi¢na slova.

Ndsleduje soucasny atleticky vicebojaf Adam Sebastian Helcelet, v textu o sportovci Zaci vyhledaji
vSechna podstatnd jména.

Posledni vybranou osobnosti je zpévacka a baskytaristka Eva Turnovd, jejiz ¢lanek obsahuje ukol
vyhledat vSechna slovesa.

Kazda strdnka ma své spravné vypracovani, na kterém si zaci mohou ovéfit, zda pracovali dobfe, popf.
opravit své chyby, aby ziskali co nejvice bodul do soutéze. Pokud jednotlivé skupiny nestihnou zpracovat
véechna témata, mohou si informace vzdjemné predat Ustné a pak si ziskané védomosti ovéfit
v zavérecnych hrach. V prvni hie opét pfifazuji osobnosti k jejich aktivitam a v posledni soutéZi Game
show soutéZi o ziskani co nejvétsiho poctu bodl. Na konci kazdé této hodiny nasleduje predani
informaci ostatnim skupinam a nasledna evaluace.

Nadani, ,,rychlejsi“ zaci mohou navic vyhledat dalsi zndmou osobnost mésta Turnova. Jde o rodaka,
populdrniho zpévaka Michala Hrlzu, jehozZ ukazku si pusti kliknutim na fotografii, a pokud ho nepoznaji
z fotky, pak z Youtubu, z ukazky jeho pisné Zakazané uvolnéni.

1.1.6 Téma ¢. 6 — Vyznamné uddlosti Turnova — 45 minut

Zaci zpracovavaji v rdmci hodin ¢eského jazyka ve skupinach pét ¢lankd, tentokrat zamérenych na pét
vyznamnych udalosti z déjin mésta Turnova. Prvnim tématem je obdobi velkolepych hradl a zamka.
Zde se 7aci seznami s nejvyznamnéjsimi hrady, zdmky i zficeninami Ceského raje, zopakuji si psani
velkych pismen v ndzvech hrad(l a zamku a zaroven ptifazuji obrazky k nazvim pamatek. V nasledujici
hte si ve skupiné opét zopakuji ndzvy pamatek, jde o tzv. pamétovou hru.

Druhd udalost se zabyva husitskym obdobim v oblasti Ceského Réje. Zaci se seznami s osobnostmi Jana
Husa a Jana Zizky, s pojmy husitstvi, husitské zbrang, vyzkouseji si poznavani s pfifazovanim nézvii
husitskych zbrani k obrazkim. V nasledujici hte si zopakuji ndzvy a obrazky husitskych zbrani zabavnou
formou. V této ¢asti dopliuji do textu i, i, y, y po mékkych a tvrdych souhlaskach jako opakovani udiva
2. rocniku.

Treti téma je zaméreno na obdobi nastupu Albrechta z Valdstejna, jedné z historicky nejvyznamnéjsich
osobnosti Ceského raje. V tomto cvi¢eni déti dopliiuji jak velkd pismena ve vlastnich jménech, tak
spravnai, i, y, y. V nasledné hie — doplfiovace — si déti ovéri ziskané védomosti. V dalsi ¢innosti mohou
slozZit znak Albrechta z Valdstejna.

Ctvrté téma se zaméFuje na obdobi narodniho obrozeni v oblasti Ceského Réje, 7aci se sezndmi s péti
osobnostmi ndrodniho obrozeni, které pochdzely z Turnova a pracovaly v ném a jeho okoli. Seznami se
s pojmy narodni obrozeni, buditel, milostpan, tiskarna, ochotnické divadlo, revolucni rok 1848. Ziskané
informace si ovéfi v soutézi.

V patém tématu dojde na obdobi prusko-rakouské valky. V textu Zaci doplnuji u, 4, G, velka pismena a i,
i, y, y. DuleZité je také zapamatovani precteného textu, ktery si zopakuji na nasledném pracovnim listu.

Pro nadané déti je zde moznost zaméfit se na dalSi téma, které nezpracovavala jeho skupina, nebo na
posledni ukol v PL, a to vyhledat dalsi informace o zbranich, které se vyuZivaly v prusko-rakouskeé valce,
¢i dalsi informace o ¢eskych narodnich buditelich — vymyslet nova ¢eska slova, kterd by mohla obohatit
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slovni zasobu. Veskeré informace si déti mohou predat a nasledné si ovéfit jejich zapamatovani na
zavéretné hrfe Game show.

Informace si opét predaji a zpracovavaji v ramci pracovnich listl a her. Jednotlivé odkazy jsou opét
schovany pod hvézdickami. Na zavér si mohou déti zahrat pexeso, veskeré pracovni listy véetné pexesa
jsou soucasti pfilohy.

Toto téma je velice obsahlé a predpoklada se, Ze kazda skupina bude vypracovavat jedno téma, popf.
se pedagog zaméfi dle svého vlastniho vybéru na jedno ¢i dvé témata, kterd chce probrat, a k dalsi
tematice se vrati pozdéji v dalSich hodinach ¢eského jazyka Ci vlastivédy, popt. déjepisu (déjepisné casti
v ramci vlastivédy).

1.2 Tematicky blok €. 2 — Cesky raj — prolinani kraj& — 5 hodin

V druhém tematickém celku se zaméfime na prolinani krajd v ramci CHKO Cesky raj. Jednd se o tfi
kraje Ceské republiky, a to Stiedocesky, Kralovéhradecky a Liberecky. Tematicky celek je zaméfen na
zaky 4. tfid, ktefi jiz maji hodiny prvouky rozdélené na vlastivédu a pfirodovédu a v ramci vlastivédy
probiraji jednotlivé kraje Ceské republiky. Proto je vhodné tato témata zavést jak do vlastivédy, tak do
¢eského jazyka, kde se zaci mohou zabyvat vzdélavacimi texty a jejich rozborem. Zaci se prostiednictvim
tohoto projektu blize sezndmi hlavné se tiemi kraji Ceského raje, s jejich vyznamnymi mésty,
osobnostmi, paméatkami, s historii, s jejich za¢lenénim do mapy Ceské republiky. Clanky jsou uréeny pro

vevs

1.2.7 Téma ¢. 7 — Turnov — regionalni autofi | — 45 minut
1.2.8 Téma <. 8 — Turnov - regionalni autofi Il — 45 minut

Dvouhodinova prace je soudasti navitévy méstské knihovny. Zaci hravou formou pomoci skupinové
prace ziskaji informace o péti spisovatelich, ktefi pochdzeji z oblasti Ceského raje, jsou s nim spjati nebo
zpracovavaji témata tykajici se této oblasti. Zaci se ve skupinkdch sezndmi s osobnosti daného
spisovatele Ci spisovatelky, prectou si ukazku z jejich knihy, kterou nasledné zpracuji v PL. Dostanou
moznost vyhledat dalsi knihy danych autord, nahlédnout do nich, pripadné si precist dalsi ukazky
a nasledné informovat své spoluzdky o tom, co vSechno se dozvédéli. Seznami se také s détskymi autory
(zde najdou své starsi spoluzaky pfimo z turnovskych $kol), ktefi se Ucastni kazdoroCni literarni soutéze
a sami vymysli povidku, povést ¢i pohadku o Ceském raji.

aer

Autofi jsou sefazeni od nejstarsich, nyni jiz nezijicich, po nejmladsi, plsobici dodnes. O kazdém autorovi
jsou podany informace, kde a kdy se narodil, popf. zemfel, kde Zije ¢i Zil, ¢im je (byl) a kde pUsobil
(plisobi), nazev jedné z jeho knih, ze které si prectou ukazku, a o ¢em psal. Dalsi informace se Zaci
dozvédi pfi plnéni ukold.

Prvnim, nejstarsim autorem se bude zabyvat prvni skupina zakd. Jde o Jana Knoba. Déti se dozvédi
zékladni informace z jeho Zivota, prectou si ukazku z knihy Kdmen ze vSech nejkrdsnéjsi a dozvédi se
o postavé Cerika Paclta, o jeho détstvi, touhach a snech. Po vyplnéni PL déti vyhledaji dal$i knihy od
tohoto autora a seznami rychlou formou ostatni spoluzaky se svymi poznatky.

Druhy autor Donat Sajner ve své knize Zpivajici Digger také pise o Cetiku Pacltovi, o dobé jeho dospélosti
aZz po jeho umrti. Kniha vychazi z Pacltova deniku, ktery si na svych cestach psal, a poutavé lici veskeré
cesty a dobrodruzstvi hlavniho hrdiny aZz do jeho Umrti. | zde si Zaci prectou Uryvek z knihy, vyplini PL
a poreferuji ostatnim spoluzak@im o svych poznatcich, popf. se pokusi najit v knihovné dalsi Sajnerova
dila.

Tretim vyznamnym autorem spojenym s Ceskym rajem je Eduard Petiska se svym nejvyznamnéjsim
dilem Staré recké bdaje a povésti. | z této knihy si déti prectou ukazku, ktera se tyka feckého hrdiny
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Hérakla cili Herkula, jejz znaji z pohadek ¢i film(, proto je jim postava celkem blizka. Po vyplnéni PL
povédi spoluzakiim o tomto spisovateli, o ukazce, kterou precetly a pfipadné vyhledaji dalsi Petiskovy
knihy.

Ctvrtou dlleZitou osobnosti je spisovatelka Jaroslava Velartova, Zijici autorka z malé vesnice Kostelec
u Ji¢ina, zabyvajici se zvla$té povéstmi z Ceského réje. Ukdzkou z knihy 10 zastaveni v Ceském raji, ktera
v rdmci poveésti popisuje vznik Trosek, a vyplnénim PL se dalsi skupina Zak( seznami i s touto vyznamnou
autorkou zajimavé Cetby; také Ctvrta skupina povypravi ostatnim détem o svych poznatcich o této
osobnosti, a zbude-li ¢as, vyhleda dalsi dila této autorky.

Patym vybranym autorem je zajimava osobnost Jifiho Holuba, kasteldana nyni plsobiciho na zamku
Hruby Rohozec, autora humornych knih pro déti mj. se skolni tématikou — Jak se zbavit Mstivy Soni.
Ukazkou z této knihy se pobavi pata skupina zakd a opét vyplni PL, sezndmi se svou osobnosti spoluzaky
a popf. vyhledd dalsi autorovy knihy.

Sestou autorkou se bude zabyvat skupina nadanych 74kd. Jedna se tedy jiz o nadstandartni tkol. Jde
o soucasnou autorku Lenku Vydrovou (roz. Svobodovou), ucitelku 2. stupné ZS Zijici na farmé, ktera
napsala zatim jednu pohadkovou knihu — Pfibéhy vily Brezinky. S touto autorkou nas seznami rychlejsi
Zaci, ktefi své predchozi téma zpracuji diive nez ostatni déti. Nadanéjsi zaky cekaji jeSté dva rozsifujici
ukoly, ze kterych si, popripadé budou moci vybrat, a to Stripky z raje — sbirka praci od rGznych autor(
z literarnich soutézi — a pripadné Za povéstmi Ceského Raje — almanach détskych autord.

Bude-li zdjem a ¢as, mohou si déti po predani vzajemnych informaci a zahrani opakovaci soutéze a hry
vymyslet vlastni pfibéh z Ceského raje nebo se k tomuto tématu vratit v ramci literatury &i étenarskych
klub(.

Dvouhodinova prace je soucdsti navitévy méstské knihovny. Zaci hravou formou pomoci skupinové
prace ziskaji informace o péti spisovatelich, ktefi pochdazeji z oblasti Ceského raje, jsou s nim spjati nebo
zpracovavaji témata tykajici se této oblasti. Zaci se ve skupinkdch sezndmi s osobnosti daného
spisovatele Ci spisovatelky, prectou si ukazku z jejich knihy, kterou nasledné zpracuji v PL. Dostanou
moznost vyhledat dalsi knihy danych autord, nahlédnout do nich, pfipadné si precist dalsi ukazky
a nasledné informovat své spoluzdky o tom, co vSechno se dozvédéli. Seznami se také s détskymi autory
(zde najdou své starsi spoluzaky pfimo z turnovskych skol), ktefi se Ucastni kazdorocni literarni soutéze
a sami vymysli povidku, povést & pohadku o Ceském raji.

Ys

Autofi jsou sefazeni od nejstarsich, nyni jiz nezijicich, po nejmladsi, plsobici dodnes. O kazdém autorovi
jsou podany informace, kde a kdy se narodil, popf. zemrel, kde Zije ¢i zil, ¢im je (byl) a kde pUsobil
(pUsobi), nazev jedné z jeho knih, ze které si prectou ukazku, a o ¢em psal. Dalsi informace se Zaci
dozvédi pti pInéni ukold.

Prvnim, nejstarsim autorem se bude zabyvat prvni skupina Zakd. Jde o Jana Knoba. Déti se dozvédi
zakladni informace z jeho Zivota, prectou si ukdzku z knihy Kdmen ze viech nejkrdsnéjsi a dozvédi se
o postavé Cerika Paclta, o jeho détstvi, touhdch a snech. Po vypInéni PL déti vyhledaji dal$i knihy od
tohoto autora a sezndmi rychlou formou ostatni spoluzaky se svymi poznatky.

Druhy autor Donét Sajner ve své knize Zpivajici Digger také pise o Cetiku Pacltovi, o dobé jeho dospélosti
aZz po jeho umrti. Kniha vychazi z Pacltova deniku, ktery si na svych cestach psal, a poutavé lici veskeré
cesty a dobrodruzstvi hlavniho hrdiny aZz do jeho Umrti. | zde si Zaci pfectou uryvek z knihy, vyplni PL
a poreferuji ostatnim spoluzdkiim o svych poznatcich, popt. se pokusi najit v knihovné dalsi Sajnerova
dila.

Tretim vyznamnym autorem spojenym s Ceskym rdjem je Eduard Petika se svym nejvyznamnéj$im
dilem Staré recké baje a povésti. | z této knihy si déti prectou ukazku, ktera se tyka reckého hrdiny
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Hérakla cili Herkula, jejz znaji z pohadek ¢i film(, proto je jim postava celkem blizka. Po vyplnéni PL
povédi spoluzakiim o tomto spisovateli, o ukazce, kterou precetly a pripadné vyhledaji dalsi Petiskovy
knihy.

Ctvrtou dlleZitou osobnosti je spisovatelka Jaroslava Velartova, Zijici autorka z malé vesnice Kostelec
u Ji¢ina, zabyvajici se zvla$té povéstmi z Ceského raje. Ukazkou z knihy 10 zastaveni v Ceském raji, ktera
v rdmci poveésti popisuje vznik Trosek, a vyplnénim PL se dalsi skupina Zak( seznami i s touto vyznamnou
autorkou zajimavé Cetby; také Ctvrta skupina povypravi ostatnim détem o svych poznatcich o této
osobnosti, a zbyde-li ¢as, vyhleda dalsi dila této autorky.

Patym vybranym autorem je zajimava osobnost Jifiho Holuba, kastelana nyni plsobiciho na zamku
Hruby Rohozec, autora humornych knih pro déti mj. se Skolni tématikou — Jak se zbavit Mstivy Soni.
Ukazkou z této knihy se pobavi pata skupina zakd a opét vyplni PL, sezndmi se svou osobnosti spoluzaky
a popf. vyhledd dalsi autorovy knihy.

Sestou autorkou se bude zabyvat skupina nadanych 74kd. Jedna se tedy jiz o nadstandartni tkol. Jde
o soucasnou autorku Lenku Vydrovou (roz. Svobodovou), ugitelku 2. stupné ZS Zijici na farmé, ktera
napsala zatim jednu pohadkovou knihu — Pfibéhy vily Brezinky. S touto autorkou nas seznami rychlejsi
Zaci, ktefi své predchozi téma zpracuji diive nez ostatni déti. Nadanéjsi zaky cekaji jesté dva rozsitujici
ukoly, ze kterych si poptripadé budou moci vybrat, a to Stfipky z raje — sbirka praci od raznych autor(
z literarnich soutézi — a pripadné Za povéstmi Ceského Raje — almanach détskych autord.

Bude-li zdjem a ¢as, mohou si déti po predani vzajemnych informaci a zahrani opakovaci soutéze a hry
vymyslet vlastni pfibéh z Ceského raje nebo se k tomuto tématu vratit v ramci literatury &i ¢tenarskych
klub(.

1.2.9 Téma ¢. 9 - Liberecky kraj — 45 minut

Ukolem této hodiny je seznameni s mapou CR, se za¢lenénim Ceského raje do mapy CR, s prolinanim
tFi krajl: Libereckého, StfredocCeského a Kralovéhradeckého. Liberecky kraj vybarvi ve slepé mapé PL.
Zaci se dale sezndmi s péti nejvyznamnéjsimi mésty Libereckého kraje: Liberec, Jablonec nad Nisou,
Novy Bor, Ceskd Lipa a Turnov. Zakresli tato mésta do mapy. V dalsi aktivité formou doplfiovaci hry
ziskaji zakladni védomosti a znalosti o Libereckém kraji.

Nasleduji informace o Liberci, Jablonci, Ceské Lip& a Novém Boru. Turnov znaji déti jiz z pfedeslych
hodin. Své ziskané znalosti si pak vstipi ve dvou hrach, jedna se o pfifazovani znak(i mést, poslednim
opakovanim je pak hra Game show, kde si déti zasoutéZzi a védomosti si tak utvrdi. Jde o praci s textem,
proto doporucujeme tuto hodinu zapracovat bud’ do vlastivédy jako praci s mapou, nebo do ¢eského
jazyka ci literatury, Zaci si maji ctenim ¢lankd zapamatovat informace a ovéfit si jejich zapamatovani na
hrach.

PFi pInéni dkol si mohou déti ovéfit spravnost svych zapist na vyplnénych labech.

Jako ukol pro nadané a rychlejsi zaky je zde navriena moznost vymyslet vlastni pracovni list k pfislusSnym
méstlim nebo najit dalsi informace k méstim ¢i zjistit plvod znak( téchto mést.

1.2.10 Téma c. 10 — Stfedocesky a Kralovéhradecky kraj — 45 minut

| tato hodina se zabyva praci s mapou. Déti se seznami s Kralovéhradeckym a Stfedoceskym krajem,
s jejich zaclenénim do mapy CR, opét vybarvi tyto kraje v mapé CR na PL. Zakresli do mapy $est
dalezZitych mést Stredoceského kraje: Kladno, Mélnik, Mladou Boleslav, Nymburk, Kolin, Kutnou Horu.
Dale pracuji s mapkou Kralovéhradeckého kraje a s jeho 10 mésty: Nové Mésto nad Metuji, Trutnoy,
Ji¢in, Vrchlabi, Jaromé¥, Hradec Kralové, Dvir Kralové nad Labem, Nachod. V nasledujici aktivité déti
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pfirazuji mésta do téchto dvou kraji na PL. | tato aktivita mGze byt pInéna jak ve vlastivédé, tak v rdmci
ceského jazyka.

PFi pInéni Gkoll si Zaci ovéri spravnost svych zapisl na spravné vyplnénych labech.

Potom si prectou zajimavosti o dvou méstech Stfedoceského kraje (Mlada Boleslav, Mnichovo Hradisté)
a dvou méstech Kralovéhradeckého kraje (Jicin a Dvir Kralové nad Labem) a své ziskané védomosti
provéfit v soutézi Game show.

Rychlejsi skupiny si vypracuji bud’ pracovni list na zadkladé ziskanych informaci, nebo vytvori kratké
referaty na téma Stfedocesky Ci Kralovéhradecky kraj, event. jejich dal$i mésta.

1.2.11 Téma &. 11 — Nad mapou Ceského raje — 45 minut

Tématem této vyucovaci hodiny je sezndmeni zaki s mapou Ceského raje, s jeho umisténim v ramci CR,
vodstvem, mésty, hrady, zficeninami a zamky. Déti se tak podrobné seznami s prolinanim krajd v mapé
Ceského rje, se zaclen&nim Ceského rdje do mapy CR, seznami se s fekou, ktera protéka touto oblasti,
s mésty, hrady, zamky a zficeninami, zZ4ci je zakresluji do slepych map. Ke kazdému tématu je ptidan
pracovni list se slepou mapou, ktery pfi skupinové praci zaci vyplni, a tim opét ziskaji body pro svou
skupinu. Zaci mohou pracovat piimo v labech. Na zavér prace si zahraji hru Game show pro zopakovani
nabytych védomosti a znalosti a z piiloh si stdhnou a zahraji pexeso s hrady a zamky Ceského raje.

Zde bych nechala pracovat skupiny samostatné na vsech tématech a posloupné plnit Ukoly pro ziskani
co nejvétsiho poctu boda.

Pro rychlejsi Zaky je zde Ukol vymyslet si vlastni Gzemi, nakreslit mapu tohoto Uzemi a vymyslet nazvy
fek, mést, hradd, zdmkd atd.

1.3 Tematicky blok €. 3 — Vyznamna mésta a mista Ceského raje — 5 hodin

Ve tietim tematickém bloku se Zaci 5. ro¢nik budou podrobnéji zabyvat Ceskym rajem, dozvédi se
vice informaci o zastupcich hradd (Valdstejn), zdmka (Hruby Rohozec) a zficenin (Trosky), poznaji oblast
CHKO Cesky raj. Zjisti, kdy a jak tyto pFirodni Gtvary (skalni mésta) vznikly, co je to proces zvétravani, jak
vznikly jeskyné, jaké horniny a drahé kameny se zde nachazeji, jakd femesla doprovazela tyto ndlezy
a ujala se v této oblasti, podrobnéji se seznami s dalSimi zajimavymi mésty vSech tii kraja.

Jedna se o Ji¢in, mésto pohadek, a poznaji dalsi spisovatele z oblasti Ji¢inska (Vaclav Ctvrtek, Karel
Jaromir Erben, Stanislav Rudolf, Josef Stefan Kubin), dale jde o Mladou Boleslav a jeji historii, Zaci se
seznami s historii vzniku Skodovky, resp. firmou Laurin a Klement, a s mésty na severu Ceského réje:
Zeleznym Brodem, Lomnici nad Popelkou, Novou Pakou a Semily.

Tyto hodiny jsou situovany spiSe do Ceského jazyka, kde si Zaci mohou rdznymi zplsoby pohrat
s textem, ale ucitelé téchto hodin mohou vyuzZit i v ramci vlastivédy ci pfirodovédy k rozsiteni poznatki
zak( o dalsich zajimavostech v okoli.

V textech, které déti ve skupinach zpracovdvaji, jsou rtizné ukoly, doplrovani i, i, y, y, vyhledavani
podstatnych jmen, sloves, souvéti a psani vétnych vzorcQ, ale pedagog si mliZze opét zadat i vlastni tkoly,
kupf. vyhledat nejen podstatna jména, ale urcit u nich viechny kategorie, dale slovesa a urcit kategorie,
popf. na ¢asti textu urcit slovni druhy atd.

1.3.12 Téma &. 12 — Cesky raj — Hruby Rohozec, Valdstejn, Trosky — 45 minut

V této hodiné se 7aci seznami s nejvyznamnéjéimi pamatkami Ceského réje, jde o zastupce zamka
(Hruby Rohozec), hrad(l (Valdstejn), zficenin (Trosky).
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Hodina je koncipovana jako prace s textem do predmétu Ceského jazyka, tudiz poznatky o téchto
pamatkach doprovazi text s doplfiovanim i, i, y, y. Zaroven déti ziskaji znalosti o téchto vyznamnych
budovdch, o jejich historii ¢i povéstech. Kazdy text je zakoncen doplfiovaci hrou, ve které si zZaci ovéri
své znalosti a upevni ziskané védomosti.

Pedagog zde mUZe pracovat se slovesy, podstatnymi jmény, slovnimi druhy, vétami ¢i souvétimi. Hodina
mUZe byt propojena se sepsanim vlastni vymyslené povésti v ramci literatury nebo ¢tenarskymi kluby.
V tomto projektu se predpoklada, ze skupiny pracuji na vSech tématech, aby si zapamatovaly informace
o vSech tfech pamatkdch a tyto pak zurodily v zavérecné soutézi.

Na zavér hodiny si mohou Z4aci ve skupinach zasoutézit v Game show, kde si upevni své znalosti
a védomosti.

Ukolem pro nadané 7aky je najit informace o dal$i zndmé pamatce Ceského raje a napsat o ni kratky
referat, na vybér maji fotografie dalSich zastupcl hradd, zdmka a zficenin: Frydstejn, Kost a Hruba Skala.

1.3.13 Téma &. 13 — Cesky R&j — CHKO — 45 minut

Ukolem této hodiny je seznamit se s oblasti Ceského raje jako s CHKO (chranénou krajinnou oblasti).
Zaci si pfipomenou umisténi Ceského raje a prolinani do kraji. Zjisti, jaké horniny a drahé kameny se
zde nalézaji (oblast Vyskere a Kozdkova), jaké zajimavé ptirodni Utvary zde vznikly (Hruboskalské skalni
mésto, Prachovské skaly, Pfihrazské skaly, Drabovna, skalni vyklenky, vostiny, jeskyné Postojna, Sklepy
apod.). Sezndmi se s procesem zvétrdvani a zajimavym barevnym uspofadanim atvar( pFi tomto
procesu. Ctenim textu s porozuménim si maji Zaci zapamatovat tyto Udaje, svou pamét si ovéF
v ndsledné soutézi Game show. Vyplni PL, kterym si opét ovéfi, co vse si zapamatovali.

Nasleduje poznavani hornin a drahych kamend, coz si mohou zahrat jako pexeso.

Dale se Zaci dozvédi, jaka femesla provazela nalezy drahych kamen( (sklafstvi, kamenarstvi, brusiéstvi,
vyroba Sperkl), znalosti si ovéri v soutézi. Tentokrat jde o turnaj zavodnik(, kde hraji 1-4 hraci. Déti se
mohou vystiidat.

Nadani Zaci si pak mohou vybrat ze dvou UkolG: nakreslit Sperk, ktery by vyrobili z nalezenych drahych
kamen(, nebo najit informace na odkaze o novodobych femeslech Ceského raje.

1.3.14 Téma ¢. 14 — Kraj Kralovéhradecky — Jicin, mésto pohadek — 45 minut

V ramci tohoto tématu se Zaci seznami s Jicinem jako méstem pohadek. Na Uvod si pfectou text o méstu
Ji¢inu, jde opét o ¢teni s porozuménim, nasleduje doplfiovaci hra na ovéreni toho, jak si zapamatovali
informace z textu.

Dale Zaci ziskaji informace o Regiondlnim muzeu a galerii v Ji¢iné (i s fotografiemi), nacez vyplni PL.

V dalsi ¢asti hodiny si jednotlivé skupiny rozdéli praci — kazda skupina si vybere jednoho ze Ctyr
jicinskych spisovateld (praci maze rozdélit i vyucujici). Skupiny pak zpracuji svého autora na PL a sdéli
ostatnim skupindm své poznatky.

Poslednim spolec¢nym Ukolem je pak pfifazovaci hra (dvojice autor — dilo).

Ukolem pro nadané déti je najit informace o dal$im autorovi z mésta Ji¢ina, které se mohou 7aci
dozvédét z internetovych stranek.

* *
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1.3.15 Téma ¢. 15 - Kraj Stfedocesky — Mlada Boleslav — 45 minut

V ramci tématu Mlada Boleslav Zaci opét pracuji s textem, v €¢lanku, ktery se zabyvd hlavnimi
informacemi o mésté, maji za ukol najit a podtrhnout vSechna podstatnd jména. Praci zkontroluji na
spravné vyplnéném labu v odkaze.

Po této praci nasleduje odména — doplfiovaci hra.

V daldi €asti hodiny se déti seznami s pojmy Laurin a Klement, Skoda Auto, historie podniku. V tomto
textu déti podtrhaji vSechna slovesa.

Opét ndsleduje dopliiovaci hra.

Jako bonus je zde poznavani typtl nékterych aut znacky Skoda. Déti si mohou zasoutéZit a poslednim
Ukolem je soutéZ Autodraha pro 1-4 Zaky.

Pro nadané je pfipraven zvlastni ukol: bud' vytvorit PL k méstu Ji¢inu, nebo vytvofit slohovy popis auta,
¢i nakreslit vlastni auto budoucnosti i s parametry.

1.3.16 Téma €. 16 — Kraje — mésta — 45 minut

Posledni téma tohoto bloku se zabyva ziskdnim informaci o dalsich ¢tyfech méstech Ceského raje;
Zelezny Brod, kde 74ci v textu vyhledaji véechna podstatna jména, Semily, v jejich textu aci vyhledaji
vSechna souvéti a napisi jejich vzorce, Lomnice nad Popelkou, kde se vypliuji i, i, y, y, a Nové Pace
s vyhledavanim vsech sloves. U kazdého mésta je vidy kratce sepsdana poveést, ktera se k nému vaze.
Kazdé mésto je spojeno se svym znakem, tudiz nasleduje hra s poznavanim znakd mést a dalsi hra
s pfifazovanim mést a jejich znakd.

Dale jsou zde dvé hry na doplriovani slov do text(i, nadani Zaci vypini PL nebo slozi puzzle se znaky
jednotlivych mést nebo si mohou vymyslet viastni povést ke vzniku nékterého z mést.

1.10. Materialni a technické zabezpeceni

Program je spjat s praci na tabletech, je moZno pracovat i s interaktivni tabuli jako alternativou prace
s tablety. Neni-li tato moZnost, lze ve skupinach ¢i dvojicich vyuZit praci pfimo v pocitacich, popr.
stdhnout a predem si pripravit PL a pracovat pomoci dataprojektoru. Je dileZité mit pripojeni
k internetu, nebot se zde vyskytuji odkazy na internetové stranky.

PL jsou pfipnuty v kazdé hodiné, instrukce jsou na kazdém labu pod Zlutymi Sipkami. Puzzle a pexeso
jsou také jako soucasti témat pripnuty k PL. Kazdy lektor ¢i ucitel si mZe vybrat ze dvou moznosti: bud’
nechad zaky vypliovat PL pfimo v labech, nebo si vytiskne PL a necha je pracovat na papire. Vyzkouseny
byly obé moZnosti, vyplfiovani pfimo v labech vede k tomu, Ze déti mohou texty rozhazet. Proto bych
volila moznost vytisténi PL. Naopak vyhledavani a podtrhavani (podstatnd jména, slovesa) bylo
vyhodnéjsi délat pfimo v labech (Uspora casu). Pokud nema pedagog k dispozici pfipojeni na internet,
Ize vyuZzit PL, dataprojektoru, ale bez her a soutézi.

1.11. Planované misto konani

Predpokladem je, Ze hodiny budou probihat ve tfidach s pfipojenim k internetu nebo v pocitac¢ovych ci
jinych ucéebnach, kde je k dispozici toto pripojeni. Cely program je vytvoren pro skupinovou praci
po 4-5 Zacich s moznosti vyuzit dotykovych tabletl. Nejsou-li tyto k dispozici, mizZe pedagog vyuZit
formu frontdlni prace na interaktivni tabuli s naslednou samostatnou skupinovou praci zak( na
pracovnich listech.
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Cely program je vytvoren tak, aby nadani Zaci, ktefi své Cinnosti stihnou v rychlejsim case, mohli
pracovat na specidlnich ukolech dle své volby. V kazdé vyucovaci hodiné jsou k dispozici 2—3 takové
Ukoly, at uz jde o vyhledavani informaci v odkazech internetovych stranek, nebo o vymysleni pracovnich
listh, vytvareni referatl, sefazovani informaci chronologicky dle historicky zadanych letopoctd,
vytvareni referatl ¢i kreativni Ukoly, jako kresby aut budoucnosti, navrhy Sperk(, vymysleni vlastnich
map s vlastnimi nazvy ek, budov, mést, hrad(l, zamkd, zficenin aj. Pokud nema pedagog k dispozici
pfipojeni na internet, Ize vyuZit PL, dataprojektoru, ale bez her a soutézi.

Cast programu se odehrava v prostfedi muzea a knihovny. V téchto prostorach je vhodné mit k dispozici
tablety nebo interaktivni tabuli. Pokud k dispozici nejsou, postaci dataprojektor. Je tfeba zajistit mista
k sezeni a pracovni stoly pro skupiny o 4-5 Zacich. V muzeu se predpokladaji originaly kronik dle uzitych
skentl k nahlédnuti. Zaci spole¢né vyplfiuji PL, pracuji se skeny z kronik, v knihovné pracuji s knihami
a ukdzkami z nich. V labech Zaci maji zakladni informace o autorech, kterymi se zabyvaji jednotlivé
skupiny. Pocet tablet(l se odviji od poc¢tu zakU ve tridé. Pokud tablety nejsou poufZity, je nutné vytisknout
informace véetné PL a skupindm je poskytnout v tisténé podobé.

1.12. Zpasob vyhodnoceni realizace programu v obdobi po ukonceni projektu

Program je vytvoren tak, aby byl uchopitelny pro véechny, nejen pfimo pro obyvatele oblasti Ceského
rdje nebo Libereckého, Stfedoceského a Kralovéhradeckého kraje. VétSina témat se da upotrebit
v rdmci Ceského jazyka, vlastivédy, popf. pfirodovédy, déjepisu a v rdmci mezipfedmétovych vztah(
i v matematice, po celé Ceské republice. Jde pouze o rozsifujici u¢ivo a €lanky uréené pro cesky jazyk
mohou vyuzit vSichni pedagogové. U realizdtora programu se predpoklada vysokoskolské pedagogické
vzdélani.
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1.13. Kalkulace predpokladanych nakladti na realizaci programu

Pocet realizatorti/lektori: 3 (lektor, pracovnik muzea, pracovnik knihovny)

po ukonceni projektu

Polozka

Predpokladané naklady

Celkové naklady na realizatory/lektory

21400,-

Hodinovd odména pro 1 realizdtora/ lektora véetné

pripravy a odvodi 670,-
g Ubytovani realizatort/lektort 0,-
Stravovdni a doprava realizatord/lektort 3000, -
Naklady na zajisténi prostor 0,-
Ubytovani, stravovani a doprava téastniku 5000,-
Doprava ucastniki 5000,-
z toho
Stravovdni a ubytovadni ucastniku 0,-
Ndaklady na ucebni texty 5750,-
Priprava, preklad, autorskd prdva apod. 4250, -
z toho
RozmnoZeni textl — pocet stran: 750 1500, -
Rezijni naklady 32330,-
Stravné a doprava organizdtort 1500,-
Ubytovdni organizadtori 0,-
Postovné, telefony 200,-
z toho Doprava a prondjem techniky 19200,-
Propagace 0,-
Ostatni ndklady 8750,-
Odména organizdtorim 2680,-
Naklady celkem 64480,-
Poplatek za 1 ucastnika [pfi pfedpokladaném poctu 25 déti 2580,-
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1.14. Odkazy, na kterych je program zverejnén k volnému vyuziti

www.rvp.cz, https://vctu.cz/nabidka/projekty/rozvoj-deti-a-zaku/budovani-kapacit-pro-rozvoj-skol-ii-
poznavame-cesky-raj/

Vzdélavaci program je zvefejnén pod licenci Creative Commons ve varianté BY-SA (uvedte
plvod — zachovejte licenci).

Pokud neni uvedeno jinak, vSechny obrazky, fotografie, schémata atd. jsou autorskym dilem tvircl
programu nebo pochadzi z volné dostupnych databazi bez povinnosti citace.

[oNolel

» X
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2 Podrobné rozpracovany obsah programu

Prilohy ke stazeni

Vzdélavaci program ,,Poznavame Cesky raj“ obsahuje celkem tfi tematické celky rozdé&lené podle
ro¢nikd, pro které je uréen. Pro Zaky 3. roénik je ur¢en tematicky blok s ndzvem Obec Turnov a jeji okoli,
realizovan bude v rdmci prvouky a ¢eského jazyka. V téchto hodinach zaci poznavaji svou obec, ziskavaji
zékladni informace o obci, obyvatelich, historii Turnova, vyznamnych historickych budovach, dozvédi
se 0 zajimavych osobnostech, rodacich Turnova ¢i lidech s Turnovem Uzce spjatych, poznaji okoli obce,
pamatky, moZnosti volnocasovych aktivit. Dale se sezndmi s pojmy muzeum, kronika, kronikaf, historie,
letopocet, stoleti. Poznaji pét zajimavych osobnosti spjatych s Turnovem z rGznych oblasti od sportu aZ
po kulturu. Dozvi se o zajimavych historickych udalostech, které se dotkly oblasti Ceského réje.

Druhy tematicky blok je uréeny pro zaky 4. ro¢niku a vénuje se tématu Cesky raj — prolinani krajd.
V druhém tematickém celku se zamétujeme na prolinani kraj v ramci CHKO Cesky rdj. Jedna se o tfi
kraje Ceské republiky, a to Stiedocesky, Kralovéhradecky a Liberecky. Tematicky celek je zaméFen na
zaky 4. ro¢nik(, ktefi jiz maji rozdéleny hodiny prvouky na vlastivédu a ptirodovédu a v ramci vlastivédy
probiraji jednotlivé kraje Ceské republiky. Proto je vhodné tato témata zavést jak do vlastivédy, tak do
¢eského jazyka, kde se 7aci mohou zabyvat vzdélavacimi texty a jejich rozborem. Zaci se prostiednictvim
tohoto projektu blize sezndmi hlavné se tfemi kraji Ceského raje, s jejich vyznamnymi mésty,
osobnostmi, pamatkami, s jejich zaélenénim do mapy Ceské republiky. Clanky jsou uréeny pro Zaky
4. ro¢nikd, tudiz jsou jiz obsahlejsi s narocnéjsimi ukoly.

Treti tematicky blok Vyznamnda mésta a mista Ceského raje pak zpracovavaiji zaci 5. ro¢nik(. Podrobnéji
se zabyvaji Ceskym rajem, dozvédi se vice informaci o tfech zastupcich hrad( (Valdstejn), zamkd (Hruby
Rohozec) a zficenin (Trosky), poznaji oblast CHKO Cesky raj. Seznami se s tim, kdy a jak tyto pfirodni
Utvary vznikly, co je to proces zvétravani, jak vznikly jeskyné, jaké horniny a drahé kameny se zde
nachdzeji, jakd femesla doprovazela tyto nalezy a ujala se v této oblasti. Zaci se podrobnéji seznami
s dalsimi zajimavymi mésty vsech tfi kraju, Jicinem, méstem pohadek, a dalsimi spisovateli z oblasti
Jicinska, Mladou Boleslavi s jeji historii a s historii vzniku Skodovky, dvojici Laurin & Klement, s mésty
na severu Ceského réje: Zeleznym Brodem, Lomnici nad Popelkou, Novou Pakou a Semily. Tyto hodiny
jsou spisSe zaclenény do ceského jazyka, kde Zaci rlznymi zpUsoby pracuji s textem, ale ucitelé téchto
hodin mohou vyuzit i v ramci vlastivédy ci pfirodovédy k rozsiteni poznatkd o dalsi zajimavosti z okoli.
V textech, které déti ve skupinach zpracovavaiji, je akcentovano dopliovanii, i, y, y. Pedagog m{ze zadat
také alternativni ukoly — vyhledat podstatna jména a urcit u nich vSechny kategorie, slovesa a urcit
kategorie, popr. véty a souvéti, vétné vzorce, na ¢asti textd urcit slovni druhy atd.

2.1 Tematicky blok ¢. 1 — Obec Turnov a jeji okoli — 6 hodin
2.1.1 Obec Turnov a jeji okoli — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni vyuka, samostatna a skupinova prace, prezentace zjisténych
informaci pred tfidou, prace ve dvojicich.

Skladani puzzli méstského znaku. Dopliiovani slov do textu, ktery se tyka polohy mésta Turnova (severni
okraj Ceského raje), jeho zaclenéni v ramci Ceské republiky (prolinani t¥ krajd: Liberecky,
Kralovéhradecky, Stfredocesky), feky, ktera jim protéka, (lizera), priblizného poctu obyvatel (14 tisic)
a toho, v jakém okrese (Semily) a kraji se nachazi (Liberecky kraj), vybarveni znaku mésta Turnova pfimo
v pracovnim listu podle predlohy, pfifazovani osobnosti Turnova k jejich profesnimu zaméreni,
pfifazovani v pracovnim listu, shrnuti poznatk(i o mésté Turnové — vyskrtavani nepravdivych tvrzeni.
Nadstandartni Ukoly — skladani znaku mésta Turnova, vymysleni a nakresleni vlastniho navrhu, jak by
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mohl znak mésta vypadat, soutéZ Game show — opakovani ziskanych védomosti —, pfifazovani
pamétihodnosti k jejich popisu.

Metody

Frontalni vysvétleni prace s tablety all-in-one, samostatna skupinova prace 4-5 7akl, reproduktivni
metoda (prezentace zjisténych informaci), vyplfiovani PL, samostatna prace — skladani a vybarvovani
znaku Turnova, prace ve dvojicich, brainstorming.

Pomiucky

Tablety all-in-one, 4.1 SMART LAB 1 aktivity Turnov a jeho okoli, pracovni listy k aktivitam 4.1, puzzle
méstského znaku Turnova (zalaminované v péti provedenich), pastelky, pera.

Podrobné rozpracovany obsah

Uvod hodiny: 5-7 minut. Seznamte se s praci na tabletech all-in-one, s postupy pfi praci
s prezentacemi, preklikavejte pomoci Sipek, naucte se orientovat se v labech a vyzkousejte si dotykovou
formu préce.

Obrdzek 1 Foto autor Obrdzek 2 Foto autor

Jak pracovat s AlO?

Tablety all-in-one jsou pocitace, které vypadaji jako velika televize. Daji se ovladat dotykem nebo
pridanim klavesnice a mysi. Vyzkousejte si dvojklik mysi, vyzkouSejte si tuknuti k pouZiti pisma
a pretahovani obrazkd ¢i symbold na obrazovce. DokézZete to?

Co vite o Turnové? Kde leZi? Co znamend ndzev Cesky rdj? Kde ho najdeme? Jak vypadd znak Turnova?
Které historické budovy v Turnové zndte? Jaky je rozdil mezi méstem a vesnici? Zndte néjaké osobnosti
Turnova a okoli, soucasné Ci historické? Jaké barvy md méstsky znak Turnova?

Skupinova prace po 4-5 Zacich: 4-5 minut. Seznamte se s mapou Ceského raje, s méstem Turnovem,
s okolnimi mésty, se znaky Turnova a okolnich mést, historickymi budovami Turnova (4.1 lab 1).

Skladani puzzle: 1-2 minuty. SloZzte méstsky znak Turnova (4.1 lab 2 — ukazka, sponka PL 1 Puzzle,
4.1 lab 8).
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mésté a na vesnici?

Samostatna prace skupin: 4-5 minut. Pfifadte véty k pojmim
mésto a vesnice, navstéva divadel, blizkost ptirody, pestrost
obchodd, velky pocet obyvatel, maly pocet obyvatel (4.1 lab 3,
sponka PL 1 Moje mésto a okoli).

Samostatna prace: 2-3 minuty. VyreSte kviz, doplite slova £\ W <
do textu ze zakladni historie mésta Turnova, kde leZi, kterd feka / L? [ =K
jim protéka, kolik v ném Zije obyvatel (4.1 lab 4). Obrdzek 3 Mapa Ceského rdje

. , . . vy 1 . Cesky rdj [online]. Copyright © [cit.
. 3, 2 .
Samostatna prace: 3—4 minuty. Kdo je kdo? Pfifadte dvojice: 20.02.2019]. Dostupné - http://wwwcesky-

jméno znamé osobnosti mésta Turnova r4jinfo/qalerie/ob-

a jeji povolani (Josef Rakoncaj, Ludvik Danék, Ludvik KoSek, Eva razky/image.php?img=11100108x=2094&y=19
Turnova, Albrecht z Valdstejna — hudebnik, vojevidce, pilot, 81

horolezec, atlet (4.1 lab 5).

Samostatna prace: 3—4 minuty — vyplnte pracovni list, vybarvéte méstsky znak Turnova (4.1 lab 6,
sponka PL 1 Moje mésto a okoli). Pracujte samostatné.

Samostatna prdce: 4—6 minut. Zahrajte si hru Game show jako opakovani veskerych ziskanych
védomosti (4.1 lab 7).

Ukol pro rychliky: Vymyslete vlastni méstsky znak Turnova &i jiného mésta (vlastniho bydlité),
poptipadé vytvorit kratky referat o jiné znamé osobnosti mésta Turnova (4.1 lab 9).

Prace ve dvojicich: Prifadte k objektu v Turnoveé ¢i jeho nejblizSim okoli jeho popis. Vyuzit mlzete bud’
pouze nazvy staveb, Ci také jejich fotografie.

Brainstorming: Zkuste fici, ktera stavba z pfedchoziho Ukolu je nejstarsi a kterd naopak nejmladsi. Své
tvrzeni zdlvodnéte.

Regeni PL (4.1 lab 10 — Moje mésto a okoli; 4.1 lab 11 — Porovnani mésta a vesnice). Odkazy a zdroje
(4.1 Lab 12).

2.1.2 Turnov - volnocasové aktivity — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni rozdéleni Ukol(, skupinova prace, prezentace zjisténych
informaci pred tfidou, kooperace v ramci skupiny, brainstorming ve dvojicich, samostatna prace
spocivajici ve vytvoreni vlastni mapy.

Méstské budovy v Turnové a zajimava mista okoli Turnova, moznosti vychazek, prohlidek hradd, zamk{,
statkd, volnocasové aktivity, pexeso — nazvy vyznamnych budov mésta Turnova a okolnich budov
(zdmek Hruby Rohozec, radnice, kostel sv. Frantiska z Assisi, zamek Valdstejn, Dlask(v statek, chram
Narozeni Panny Marie), volnoc¢asové aktivity — obrazky (Zlutad ponorka, méstsky bazén, budova ZUS,
méstsky stadion, Zluta plovarna na Malé Skale); kliknuti na objekt, ten odleti a ukaze se aktivita, déti
rozvadéji dal, Game show — opakovani ziskanych védomosti.
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Metody

Frontalni vysvétleni Ukoll této hodiny, skupinova prace s vyukovym softwarem SMART, hra, vyplfiovani
PL, vyzkumnd metoda vyhledavanim informaci o volnocasovych aktivitach, brainstorming ve dvojich.

Pomucky

Tablety all-in-one, 4.2 SMART LAB 2 aktivity Turnov — volnocasové aktivity, pracovni listy k aktivitdm
4.2, pexeso, papir.

Podrobné rozpracovany obsah

Uvod hodiny: 3—4 minuty. Pfipomerite si mapu Ceského raje, viechny znaky, zvlasté pak znak mésta
Turnova (opét si mlzete slozit puzzle). (4.2 lab 1; Znak Turnova — lab 2).

Zndte néjaké historické budovy v Turnové? Uz jste nékteré pamdtky v Turnové nebo jeho okoli navstivil?
Co se dd v Turnové nebo jeho okoli délat ve volném case, o vikendech? Jaké organizace pripravuji
volnocasové aktivity? Co vSechno se dd délat v Iété, v zimé, na podzim, na jare?

Samostatna prace: 3—5 minut. Poznate nékteré obrazky vyznamnych hrad(, zamka ¢i budov ve mésté
Turnové a jeho okoli? (4.2 lab 3).

Skupinova prace: 5-7 minut. Vyplite pracovni list k vyznamnym budovam, pfifadte k sobé obrdzek
a nazev budovy — zamek Hruby Rohozec, radnice, kostel sv. Frantiska z Assisi, zamek Valdstejn, Dlask(v
statek a chrdm Narozeni Panny Marie (4.2 lab 4, sponka PL 2 Pamatky Turnova, okoli a volny cas).

Samostatna prace: 8-12 minut. Poznejte r(izné
volnocasové moznosti v Turnové a jeho okoli —
organizace, které se zabyvaji volnocasovymi aktivitami,
jako je Zlutd ponorka, Zlutd plovarna na Malé Skale,
méstsky bazén, ZUS, méstsky stadion. Pod obrazky —
ukryty aktivity k rozsiteni (4.2 lab 5).

Samostatna prace: 3-4 minuty. Zahrajte si
a zasoutézte ve hife Game show — zopakujte si vse,
o ¢em jste se dozvédéli (4.2 lab 6).

Samostatna prace: 5-7 minut. Zahrajte si pexeso
s budovami a pamatkami z Turnova a okoli (4.2 lab 7
Obrdzek 4 Vite, které turnovské instituci patfi obrézek? a 4.2 lab 8, sponka PL 2 Pexeso).

Zlutd ponorka Turnov - volnocasové stredisko. In: Facebook . . . .
[online].Dostupné Kreativni dkol: cca 15 minut. Ve dvojicich si zkuste

z: https://www.facebook.com/turnovzlutaponorka/? vzpomenout na co nejvétéi mnozstvi tumovslq'/ch
pamatek, sami pak vytvorte vlastni mapu, kde budou
tyto pamatky zaznamenany.

Ukol pro rychliky: Vite néco zajimavého o nékteré z pamatek v Turnové nebo jeho okoli? Napiste o tom
a povypravéjte svym spoluzakim.

Regeni PL (4.2 lab 10 — Pamatky Turnova, okoli a volny ¢as). Odkazy a zdroje (4.2 lab 12, 4.2 lab 13).
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2.1.3a2.2.4 Témac. 3 ac.4-Prace s kronikou | a Il =2 x 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni rozdéleni ukol(i, skupinova prace, prezentace zjisténych
informaci pred tfidou, kooperace v ramci skupiny, individudlIni prace, brainstorming, zazitkové uéeni —
redlné ukazky kronik.

Pojmy kronika, kronikat, muzeum, co vie obsahuje tento pojem, kdo v ném pracuje, exponaty, historie,
letopocet, stoleti, chronologické usporadani podle letopoctd od nejstarsiho k nejmladsimu, proc je
dalezZité zaznamendvat a uchovavat déjinné udalosti. Prace s textem, skeny z rlznych kronik riznych
dob, hry. Jak probihal vyvoj mésta Turnova v déjinach, co je to letopocet a stoleti. Na co se zaméfit pfi
Cteni textd, jaké zakladni informace muze ¢lovék ziskat z kronik a také co to znamenad vytvofrit vlastni
kroniku, vyhledavéani informaci na internetovych odkazech.

Metody

Frontalni vyuka, vysvétleni pojmu kronika, kronika¥, pracovnici muzea, co vSe v muzeu mlzeme najit,
prohlidka Uvodnich stranek kronik, vysvétleni Gkol( a moZnosti, skupinova prace, skupiny si samy zvoli
stranku kroniky — téma, které je zaujme, — to pak zpracovavaji na PL, spolecnd hra ve skupinach,
samostatna prace, brainstorming.

Pomcky

Kroniky (inventare turnovského muzea), tablety all-in-one, pfipojeni k internetu, 4.3 4 SMART LAB 3
aktivity Prace s kronikou |, Il; pracovni listy k aktivitdm 4.3, skeny kronik, pastelky, pero.

Podrobné rozpracovany obsah

, — Uvod hodiny: 3-5 minut. Pfipomerite si mapu Ceského raje, mésta a znaky,
l\ R () \ | l\ \ prectéte si informace o muzeu, kronice (popf. 10 zajimavych historickych
MESTA udalosti o Turnové a okoli), (4.3 lab 2).

l l P\ \ () \ \ Co je to muzeum? Kdo v muzeu pracuje? Co vSechno v muzeu najdeme? Co je
NAD JIZEROU to kronika? Kdo je kronikdr? Co se do kronik zapisuje? Co je to stoleti,
letopocet, jak se pozndva?

Samostatna prace: 5-10 minut. Dopliite v kvizu slova do textu o nejstarSich
zminkach o Turnové (4.3 lab 3).

M C M XXX Samostatna prace: 8—10 minut. Vyplrite pracovni list jako opakovani tématu
muzeum (4.3 lab 4, 4.3 sponka PLM 3).

Obrdzek 5, sken Kroniky mésta
Turnova z roku 1930 - autor

Co je podle vds muzeum? Co se déld v muzeu? Co vsechno miZeme v muzeu vidét? S kym se miZeme
v muzeu setkat? Proc vznikaji muzea? Kdo jsou kronikdri? Co vsechno se do kronik zapisuje? Proc je pro
nds historie dileZitd?

Zazitkové uceni s brainstormingem: 10 minut. Pracovnik muzea vam ukdze kroniky, které jsou
v turnovském muzeu uloZeny. Dobre si je prohlédnéte a zkuste si vSimnout, jakym zpUsobem jsou
psany, jak jsou zdobeny, zda obsahuji pouze samostatné zapisy, nebo také néjaké fotografie, tabulky
apod.
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Spolecna prace: 2—4 minuty. Podivejte se na vzhled
nékterych kronik — prohlédnéte si ukazky titulnich stran
z rliznych dob, dale se podivejte na ukazku druhé
stranky s informacemi o kronikaf¥i, kdo a kdy jej ustanovil
psanim kroniky, dobové podpisy kronikdfe a starosty
Turnova (4.3 lab 5 a 6).

Spolecna prace: 2-3 minuty. Vyberte si téma ke
zpracovani (4.3 lab 7).

Jmenovdni kronikdre. Jak vznikly Metelkovy sady?
Navstéva T. G. Masaryka. Ceny potravin za 1. svétové
vdlky a po ni. Policejni statistika. Autobusovd doprava. . ek 6 Pométe budovu na obrézku? Foto autor
Stfipky ze vsednodennosti.

Kliknutim na hvézdicku se dostanete na pfisluSnou stranku v kronice, kterou si prectete.

Samostatna prace: 10—-15 minut. Prostudujte si skeny z kroniky, vypracujte PL (4.3 laby 8-20 odkazy na
4.3 labu 7, 4.3 sponka PLM 1).

Obrdzek 7 Ceynarova kronika z roku 1843. Foto autor.

Ve kterém roce je vyddn pracovni list, se kterym pracujete? Kterou uddlost sledujete? Uvedte 3 véci,
které jste nasli. Co vds nejvic zaujalo?

Spolecna frontalni aktivita: 2—3 minuty. Poslechnéte si vyklad o tom, co je to stoleti, jak se pocita, co
je letopocet, jak se zapisuje.

Fesal gl EVROPSKA UNIE
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Vite, co je to stoleti? Jak se pocita? Vite, Ze u nds se leti k dalsimu stoleti, takZe 1536 je 16. stoleti
(smérujeme k némuy), 1 001 je uZ 11. stoleti a 1299 je 13. stoleti, dileZitd jsou prvni dvé Cisla. A celd tato
Cisla jsou letopocty: 1236, 1928, 1415 apod.

Samostatna prace skupin: 3—4 minuty. Rozliste v nasledujici hie letopocty a stoleti do dvou skupin
(4.31ab 21 a 4.3 lab 22).

Individudlni dkol: 10 minut. Zkuste si vybavit, jaké zajimavé uddlosti jste v poslednim mésici ve tfidé Ci
v rodiné zazili. Na zdkladé toho zkuste vytvofrit kronikdrsky zdpis, ktery by tyto zazitky postihoval.
Porovnejte se spoluzaky.

Brainstorming: 5 minut. Diskutujte o tom, co je podstatou kronikarského zapisu, jak se lisi kronika
a denik, zda se mizZe vyklad stejné uddlosti ve dvou riznych kronikach lisit a proc.

Ukol pro $ikuly I: Sefadte udalosti podle letopoctu od nejstar$i udalosti po nejmladsi (4.3 lab 23) nebo
navrhnéte Uvodni stranku své vlastni kroniky (mUZete si zaloZit i tfidni kroniku).

Stfipky z kaZzdodenniho Zivota, 2014. Jmenovani kronikare Karla Drbohlava, 1929. Policejni statistika,
1938. Ceny potravin, 1914 — 28. Jak vznikly Metelkovy sady, 1922. Zlutd ponorka, 2010. Ndvstéva
Tomdse Garrigue Masaryka, 1922. Vlyhldseni vzniku Ceskoslovenské republiky, 1918. Titulni list kroniky,
1930. Zdravotni stav obyvatel po vdlce, 1919.

Ukol pro Sikuly I1: Hledejte specialni informace na webovych odkazech (4.3 lab 24, 4.3 sponka PLM 4).

5 Zjistéte, ¢im je znamda lJislova jeskyné a kde se nachdzi?
. Cim je znédmd Babi a Kundrdcova pec? Se kterymi rody
jsou spojeny pocdtky Turnova? Které hrady byly
| vybudovdny v okoli Turnova ve stfedovéku? Co se uddlo

' vroce 1538? Co md spolecného rod Smifickych
. s Turnovem? Cim se proslavil Vdclav Josef Picek —
Podsvijansky?

§ Vse najdete pod hvézdickou, kdyZ na ni kliknete, zobrazi
se Vam internetovd stranka se vSemi odpovédmi na
otazky. Musite mit k dispozici internetové pfipojeni.

Regeni PL (4.3 lab 25 — Napi§ svymi slovy). Odkazy
Obrdzek 8 Co je na obrdzku? Foto autor. a zdroje (4'3 lab 26. 4.3 lab 27)'

Obrdzek 10 Foto autor. Obrdzek 9 Foto autor.
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2.1.5 Osobnosti Turnova — 45 minut

Forma a blizZsi popis realizace

Pantomima (neverbalni komunikace), prace s tablety, interaktivni tabuli, frontdIni rozdéleni ukol(,
skupinova prace, samostatné vystupovani pred tfidou, kooperace ve skupiné.

Pét vyznamnych osobnosti z minulosti i soucasnosti, pochazejicich z Turnova nebo s Turnovem urcitym
zpUsobem spojenych: Josef Rakoncaj — podnikatel a horolezec, Ludvik Danék — atlet, Jaroslav Rudis —
spisovatel, Adam Sebastian Helcelet — vicebojal, Eva Turnova — baskytaristka a zpévacka, texty s ukoly,
hra s pfirazovanim dvojic jméno — povolani, soutéZ Game show, tkoly pro rychlejsi — Michal Hrlza nebo
jind vybrana osobnost, roddk Turnova.

Metody

Informacéné-receptivni metoda, frontalni vyklad, skupinova prace s texty, samostatné vypracovani
ukold, soutéz, hra.

Pomicky

Tablety all-in-one, 4.5 SMART LAB 5 aktivity Osobnosti Turnova, pracovni listy k aktivitdm 4.5.

Podrobné rozpracovany obsah

Hodina byla situovana do hodin ¢eského jazyka jako komunikace a prace
s texem.

Uvod hodiny: 3—4 minuty. Pfipomerite si mapu Ceského raje, mésta a znaky,
poslechnéte si vysvétleni Ukold, pracujte s textem (4.5 lab 1).

Znds néjaké osobnosti spojené s Turnovem? Znds nékterd z uvedenych jmen?
Vi3, cemu se tito lidé vénuji? Cim bys chtél byt ty? Cim by ses chtél stdt? Co bys
chtél v Zivoté dokdzat?

Skupinova prace: 10 minut. Rozdélil(a) jsem vas do pétic. Jednotlivec z kazdé
Obrazek 11 Josef Rakoncaj skupiny zkusi bez uZiti mluvené feci ztvarnit néjaké pantomimicky povolani
RNDr. ifi $pitdlsky - own work. (profe§e m‘u buge p,mv:lellena r?a zaklad,e Iosu,’ p,rlce.m,z ostatnol hadaji, ? jakou
In: Wikimedia Commons, the profesi se jednd). Vitézi skupina, kterd nasbird nejvice bodd. (V nabidce se

free media repository [onlinel.  nachazeji tyto profese: horolezec, spisovatel, zpévak, atlet, ucitel, sochar.)
File:Josef Rakoncaj.jpg.

Dostupné , , . v v . .
2: https://cs.wikipedia.org/wikiy Samostatna prace: 4-5 minut. Prectete informace o osobnosti Josefa

Josef Rakonca Rakoncaje, podnikatele a horolezce. Doplrite mékka a tvrda i/y po mékkych
a tvrdych souhldaskach. (4.5 lab 2; 4.5 sponka PL Rakoncaj, Danék, Rudis).

Samostatna prace: 3—4 minuty. Seznamte se s osobnosti Ludvika Darika, atleta. Ukolem je najit v textu
10 chyb a opravit je (4.5 lab 3; 4.5 sponka PL Rakoncaj, Danék, Rudis).

Samostatna prace: 3—4 minuty. Projdéte informace o osobnosti Jaroslava Rudise, spisovatele plivodem
z Turnova. Vyhledejte dvouslabi¢na slova (4.5 lab 4; sponka PL Rakoncaj, Danék, Rudis).

Samostatna prace: 4-5 minut. Seznamte se s osobnosti Adama Sebastiana Helceleta, vicebojare.
Ukolem je najit viechna podstatna jména (4.5 lab 5; 4.5 sponka PL Helcelet, Turnova).

Samostatna prace: 4-5 minut. Zajimejte se o osobnost Evy Turnové — hudebnice. Ukolem je vyhledat
vSechna slovesa (4.5 lab 6; 4.5 sponka PL Helcelet, Turnova).
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Skupinova prace: 5-6 minut. Zahrajte si spojovaci hru na spojovani dvojic (jméno osobnosti a jeji
povolani), (4.5 lab 7).

Eva Turnovd vicebojar
Josef Rakoncaj atlet
Ludvik danék hudebnice
Adam Sebastian Helcelet spisovatel
Jaroslav Rudis podnikatel a horolezec

Zasoutézte si navzajem ve hie Game show a zopakujte si vsechny informace z text( (4.5 lab 8).

Obrdzek 12 Foto autor.

Ukol pro Sikuly: Poznejte osobnost populdrni hudby z Turnova z ukdzky pisné Zakdzané uvolnéni
a zjistéte o ni vic nebo si vyberte samostatné osobnost ze svého okoli a napiste o ni referat (4.5 lab 9).

Re$eni PL (4.5 lab 10-14). Odkazy a zdroje (4.5 lab 15-18).
2.1.6 Udalosti Turnova — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni vyklad, skupinova prace, samostatné vystupovani pred
tfidou, kooperace ve skupindach, tvlrci psani.

Pét vyznamnych historickych udalosti, které se dotykaly i mésta Turnova, témata chronologicky
sefazena podle letopoctl od nejstarsiho po mladsi, historie mésta Turnova, obdobi velkolepych
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kralovskych hrad@, obdobi husitskych valek, prvni kralovské mésto Ceského raje, Albrecht
z Valdstejna, Cesky raj v dobach narodniho uvédomovani, prusko-rakouska valka a jeji dopady, tkoly
k textim, soutéz, pexeso, popr. puzzle (znak Albrechta z Valdstejna).

Metody

Informacné-receptivni metoda — vyklad, prace ve skupinach, prace ve dvojicich (vybarvovani znaku
Albrechta z Valdstejna), samostatna prace, prace s textem, ¢teni s porozuménim, metoda tvarcéiho
psani.

Pomiucky

Tablety all-in-one, 4.6 SMART LAB 6 aktivity Udalosti Turnova, pracovni listy k aktivitdm 4.6, puzzle —
znak Albrechta z Valdstejna (4.6 lab 11).

Podrobné rozpracovany obsah:

Uvod hodiny: 2-3 minuty. Spole¢na frontalni aktivita. Pfipomerite si mapu Ceského raje, mésta a znakd.
(4.6 lab 1).

Zndte ndzvy nékterych hradu, zamki nebo zricenin v okoli Turnova? Vite néco o husitech? Kdo byli, co
délali, kdo je vedl? Proc vzniklo husitské obdobi? Kdo je jeho zakladatelem? Jak se jmenuje husitsky
vojevidce? Kdo to byl Albrecht z Valdstejna? Kde sidlil? Co vSechno mu patfilo? Zndte pojem ndrodni
obrozeni? Co se tehdy délo? Zkus vymyslet néjaka vlastni Ceskad slova. Co je to vadlka? Jaké dopady miva?
Co se ve vdlkdch déje? Proc lidé nemaji radi valky?

Skupinova prace — Obdobi velkolepych kralovskych hrad:

Prohlédnéte si fotografie s nazvy hradl a zamkU a zficenin — zapamatujte si nazvy: 2—3 minuty
(4.6 lab 2). Trosky, Valecov, Valdstejn, Kost, Frydstejn, Hruby Rohozec, RotStejn a Hruba skala.

Pfipojte nazvy hradu, zamka a zficenin a zopakujte si psani velkych pismen u vlastnich jmen: 3—4 minuty
(4.6 lab 3). Trosky, Valecov, Valdstejn, Kost, Frydstejn, Hruby Rohozec, Rotstejn a Hruba skala.

Prohlédnéte si obrazky budov bez nazvli — urCete a zapiste spravné nazvy (zkontrolovat si mlzZete
spravnost poklepnutim na kartu, ta se otoci a ukaze spravny nazev budovy): 2—3 minuty (4.6 lab 4).
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Obrézek 13 Husitské zbrané

NEBELVIRSKY KViZ - HUS, HUSITE A PAK Foreign
Language Flashcards - Cram.com. Cram.com: Create and
Share Online Flashcards [online]. Copyright ©2020
Cram.com [cit. 14.05.2020]. Dostupné
z: https://www.cram.com/flashcards/nebelvirsky-kviz-
hus-husite-a-pak-8215962

Skupinova prace — Obdobi husitskych valek:

Prectéte si text s dopliovanim mékkych a tvrdych i/y po
mékkych a tvrdych souhlaskach, (doplfiovat mlzZete pfimo
v labech stejné jako na pocitaci, nebo do predem vytisténého
PL: 3-5 minut (4.6 lab 5).

Husitské zbrané — zkuste si tipnout k obrazkim nazvy
jednotlivych zbrani (zkontrolovat si muZete odtazenim
obdélniku, pod kterym jsou skryty sprdvné nazvy): 3—5 minut
(4.6 lab 6; 4.6 sponka PL Husitské zbrané).

Zahrajte si spojovaci hru — pfifadte obrazky zbrani k ndzvim:
1-2 minuty (4.6 lab 7), hra na postfeh — rozfadte na zbrané
a nazvy zbrani: 1-2 minuty (4.6 lab 8).

Samostatnd prace — Prvni kralovské mésto Ceského raje,
Albrecht z Valdstejna:

Prectéte si text s doplfiovanim velkych pismen ve jménech a i,

i, y, Yy po tvrdych a mékkych souhlaskach, opét muizZete vyplnit pfimo v labu nebo do PL: 5-7 minut
(4.6 lab 9; 4.6 sponka PL Albrecht z Valdstejna).

Slozte znak Albrechta z Valdstejna jako puzzle: 1-2 minuty (4.6 lab 11, 4.6 sponka PL znak Albrechta

z Valdstejna).

Prace ve dvojicich — Cesky raj v dobach ndrodniho uvédomovani:

Obrdzek 15 Znak Albrechta z Valdstejna

This W3C-unspecified vector image was created

with Inkscape by Bastianowa (Bastiana). Valdstej-
nové - znak. In: Wikimedia Commons, the free me-

dia repository [online]. File:POL COA Wald-
stein.svg.Dostupné z: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:POL_COA Waldstein.svg
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Albrecht z Valdstejna — In: Wikimedia Commons, the free
media repository.. [online]. File:Albrecht
Wallenstein.jpeg Dostupné pod licenci public domain
z: https.//commons.wikimedia.org/wiki/File:Albrecht
Wallenstein.jpeg
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Prectéte si ¢lanek o osobnostech narodniho obrozeni v Turnové a okoli — podtrhnéte vsechna vlastni
jména: 4-5 minut, mlzZete pfimo v labu nebo do vytisténého PL (4.6 lab 12).

Doplnite otdzky k ndrodnimu obrozeni, popf. vyhledejte informace na internetu (4.6 lab 13, 4.6 sponka
PL Narodni obroditelé).

Uved'jména aspori 3 buditelil. Ve kterém roce byla zaloZena Kastrdnkova tiskdrna? Za jakym ucelem se
zakladaly tiskarny? Co znamend slovo jemnostpdn? Koho mél za pfitele Antonin Marek? Ve kterém
stoleti byla zakldddna ochotnickd divadla a proc? Co se stalo v revoluc¢nim roce 17487

Zahrajte si kviz s otazkami a odpovédmi — zopakujte si tak narodniho obrozeni: 2—3 minuty (4.6 lab 14).

Samostatna prace — Prusko-rakouska valka a jeji dopady. Prectéte si text o Prusko-rakouské valce —
doplrite vSechna u, i/y, velka pismena: 4—6 minut (4.6 lab 15).

Odpovézte na otazky k obdobi prusko-rakouské valky — co jste si zapamatovali?: 5-7 minut (4.6 lab 16,
4.6 sponka PL Prusko-rakouska valka).

Které zemé se zucastnily prusko-rakouské valky? Ve kterém roce zacala prusko-rakouskad vdlka? Kde
vsude nachdzime pomnicky této vdlky? K cemu doslo po vdice, kdy a kde a pro¢? Kdo ved! radikdini
skupinu kolem ¢asopisu Boleslavan? V ¢em je zvldstni fec prostého venkovského pismdka? Najdi alespori
5 vychylek od dnesni pravopisné mluvy.

Pro rychliky: Zjistéte pod odkazem hvézdicky, jaké zbrané se pouZivaly v prusko-rakouské valce.

Skupinova prace nebo hra tymu: 3—4 minuty. ZasoutéZte si mezi sebou ve skupinach nebo ve dvojicich
— soutéZz Game show, zopakujete si vSe, co jste uz udélali, popf. cestou pokusu a omylu pfrijdete na
spravna reseni (4.6 lab 17).

Ukol pro Sikuly: Vyberte si dal3i téma ke zpracovani nebo si zahrajte pexeso. (4.6 sponka Pexeso)

Kreativni ukol: 15 minut. Vyberte si udalost, ktera vas nejvice zaujala a zkuste ji literarné ztvarnit. Vasi
fantazii se meze nekladou. Inspirovat se Ize pouze volng, vypravéni ozivte postavami, vyuzivejte pfimou
rec.

Re$eni PL (4.6 lab 18-25). Odkazy a zdroje (4.6 lab 25-27).
2.2 Tematicky blok €. 2 — Cesky raj — prolinani kraji — 5 hodin
2.2.7 a2.2.8 Turnov —regionalni autofil a Il — 2 x 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni rozdéleni ukolt, skupinova prace, samostatné vystupovani
pred tfidou, spoluprace, vyhledavani knizek v knihovné.

Regionalni osobnosti v knihovné v Turnové. Sest autor(l, ktefi s regionem Ceského raje & s méstem
Turnovem méli ¢i maji néco spole¢ného, u kazdého autora je vybrana jedna kniha a ¢teni ukazky; Zivot
a dilo jednotlivych autorl, obeznadmeni spoluzakd s informacemi o autorech i s pfe¢tenou ukazkou: Jan
Knob — Kdmen ze viech nejkrasnéjsi; Donat Sajner — Zpivajici Digger; Eduard Peti$ka — Staré Fecké baje
a povésti; Jaroslava Velartova — 10 zastaveni Ceského réje; Jiii Holub — Jak se zbavit Mstivy Soni, Lenka
Vydrova Svobodova — Pfibéhy vily Brezinky. Vysvétleni, jak jsou knizky v détském oddélni knihovny
¢lenény, ukoly z toho plynouci. Nadstavbové uUkoly — kniha Stfipky z raje od rliznych autorl nebo
almanach Za povéstmi Ceského raje od détskych autord.
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Obrdzek 17 Foto autor.

Metody

Prednaska pracovnika knihovny, frontalni vysvétleni ukold, skupinova prace, prostudovani text(
o autorech, vypliovani PL, precteni ukdzek z knih, prezentace ziskanych znalosti pred ostatnimi
spoluzaky, soutéz ve ¢tveficich (Zavodnici), soutéZ dvou tymU (Game show)

Pomiucky

Tablety all-in-one, 4.7 8 SMART LAB 7 aktivity Turnov — regionalni autofi |, Il; pracovni listy k aktivitdm
4.7; knihy: Kdmen ze vsech nejkrasné;jsi, Zpivajici Digger, Staré recké baje a povésti, Jak se zbavit Mstivy
Soni, 10 zastaveni Ceského réje, Prib&hy vily Bfezinky, Sttipky z raje, Za povéstmi Ceského réje, Skola je
sama legrace, Cesky raj. Turnov; fotografie a kresby, dataprojektor.

Podrobné rozpracovany obsah

Uvod hodiny: 1 minuta. Pfipomeiite si mapu Ceského raje, mésta, znaky mést (4.7 lab 1).

Frontalni spolecna aktivita: 12—15 minut. Poslechnéte si predndsku pracovnika knihovny, ktery Vam
predstavi pét vybranych autor( a jejich dila, kratce vas seznami se zajimavostmi z jejich Zivota, ukaze
vam obrazky na dataprojektoru iv papirové podobé, prectéte si ukdzky z knih, podivejte se na
fotodokumentaci. (4.7 laby 2, 4, 6, 8, 10, popr. 12).

Nebude-li moZno realizovat predndasku, pak se vSechny informace o danych autorech dozvite z téchto
labu. A budete se mit moznost seznamit i s dalSimi literaty a dokonce i s détskymi spisovateli.
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Frontalni ¢innost: 1-2 minuty. Rozdélte se do 5 skupin po 4-5 Zacich, kazda skupina si vybere losovanim
listku se jménem autora, kterého bude zpracovavat.

Skupinova prace: 15-25 minut. Pozorné si prectéte informace o svém spisovateli, pracujte pak do PL
dle vybéru autora a prectéte si ukazku z knihy svého autora a napiste, o cem byla.

Jan Knob, Zivot a dilo (4.7 lab 2), PL (4.7 lab 3 nebo 4.7 sponka PL Jan Knob);

Dondt Sajner, Zivot a dilo (4.7 lab 4), PL (4.7 lab 5, 4.7 sponka PL Dondt Sajner);

Eduard Petiska, Zivot a dilo (4.7 lab 6), PL (4.7 lab 6, 4.7 sponka PL Eduard Petiska);
Jaroslava Velartovd, Zivot a dilo (4.7 lab 8), PL (4.7 lab 9, 4.7 sponka PL Jaroslava Velartovd);

Jifi Holub, Zivot a dilo (4.7 lab 10), PL (4.7 lab 11, 4.7 sponka PL Jifi Holub).

Y
2 x

|

w

Obrdzek 18 Foto autor.

Spolecnad aktivita: 12—15 minut. Sdélte zjisténé informace ostatnim. Jednotlivé skupiny sezndmi ostatni
spoluzaky s vybranym autorem a s ukazkou, kterou si v rdmci skupinové prace precetli.

Skupinova prace: 15-20 minut. Spliite Ukoly pfipravené pracovniky knihovny: pracovni listy s kvizy,
doplriovackami, presmyckami a rozbor basnicky. (4.7 sponka PL knihovna 1, PL knihovna 2, PL knihovna
3). Nedostanete-li se do knihovny, PL najdete v odkazech a pod sponkami.

Ukol pro rychliky: 3-5 minut — Zahrajte si hru Zavodnici (4.7 lab 16); 5-7 minut, zasoutéZte si ve hie
Game show (4.7 lab 17).
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Ukol pro Sikuly: Seznamte se s dal3imi autory spojenymi s Ceskym rajem: Lenka Vydrova (4.7 lab 12),
PL (4.7 lab 13, 4.7 sponka PL Lenka Vydrova), sbornik literarni soutéze Stfipky z raje — rGzni autofi,
almanach Za povéstmi Ceského raje — détsti autofi.

Aktivita v prostorach knihovny: 15 minut. Pracovnik knihovny vam vysvétli, jak jsou knihy v détském
oddéleni ¢lenény (knihy na détském oddéleni maji jako prvni pismeno M, dale jsou Ctyfi kategorie knih
dle véku a literatura naucna, nasleduje abecedni rfazeni). Kazda skupina zak( pak vyhleda podle téchto
instrukci knihu, s niz pracovala. Pokud se dand kniha v tomto oddéleni nenachazi, budete pracovat
s alternativni variantou.

Signatury knih:

Donét Sajner — Zpivajici Digger — namisto toho vyhledat Miroslav Cogan — Turnov. Cesky raj — signatura
M 77.04

Eduard Petiska — Staré fecké baje a povésti — signatura M/IlI

Jaroslava Velartova — 10 zastaveni Ceského raje — namisto toho vyhledat Jifi Kahoun — Skola je samd
legrace — signatura M/II

Jiti Holub — Jak se zbavit Mstivy Soni — signatura M/II
Lenka Vydrova Svobodova — Pribéhy vily Bfezinky — signatura M/II

Regeni PL (4.7 18-23, 4.7 sponka PL knihovna 1 — Fe$eni, sponka PL knihovna 2 — fe$eni, sponka PL
knihovna 3 — feseni). Odkazy a zdroje (4.7 24-26).

2.2.9 Liberecky kraj — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni rozdéleni Ukoll, skupinovd prace, prace s mapou,
kooperace ve skupinég, tvlrci psani.

Umisténi Libereckého kraje do mapy Ceské republiky a do mapy Ceského raje; v rdmci prolinani krajd
navazuje toto téma na 1. a 2. hodinu (Turnov — obec a okoli, Turnov — volnocasové aktivity) a rozsifuje
ho o dalsi poznatky; informace o Libereckém kraji, kde lezi, kolik je tam obyvatel, feky, pohoti
a nejvyssi vrcholy, informace o péti nejvétsich ¢i nejznaméjsich méstech (Liberec, Jablonec nad Nisou,
Novy Bor, Turnov a Ceska Lipa), zakreslovani do slepé mapy, Etyfi texty tykajici se étyf mést (Turnov je
znam z témat 1 a 2), prace s textem, ¢teni s porozuménim, rozliSovani a pfifazovani znakl mést, soutéz
Game show — ovéreni zapamatovani informaci, puzzle jednotlivych znak( mést.

Metody

Frontalni vysvétleni ukoll, prace ve skupinach, prace se
slepou mapou, Cetba s porozuménim, zapamatovani si
znak( jednotlivych mést, prace ve dvoijici, skladani puzzli
ve skupinach —ddraz na spolupraci, aktivni Ucast, soutéz,
tvardi psani.

Pomicky

Tablety all-in-one, 4.9 SMART LAB 9 aktivity, pracovni
listy k aktivitam 4.9, puzzle, interaktivni tabule, tuzky,

papiry.
EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investiéni fondy
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Podrobné rozpracovany obsah

Uvod hodiny: 1-2 minuty. Pfipomeifite si mapu Ceského réje, mésta a znaky (4.9 lab 1).

Vite, kde se na mapé CR nachdzi Liberecky kraj? Jaké je hlavni mésto Libereckého kraje? Zndte dalsi
meésta, kterd se v Libereckém kraji nachdzeji? Vite, co md ve znaku mésto Liberec?

Spoleéna frontalni aktivita: 2—3 minuty. Seznamte se s mapou CR a rozdé&lenim republiky do krajg,
vytyceni Libereckého kraje a vybarvéte hov PL (4.9 lab 2 a 3).

Skupinova prace: 4-6 minut. Vyplite PL Liberecky kraj (4.9 sponka PL Liberecky kraj).

Hromadna aktivita: 5-7 minut. Seznamte se s péti nejvyznamnéjsimi mésty Libereckého kraje (Liberec,
Jablonec nad Nisou, Ceska Lipa, Novy Bor, Turnov), jejich oznaceni v mapé (4.9 lab 4).

Skupinova prace: 4-5 minut. Zahrajte si hru s doplfiovanim slov do textu, Liberecky kraj (4.9 lab 5).

Skupinova prace: 10-15 minut. Prectéte si informace o ¢tyfech méstech Libereckého kraje (Liberec,
Novy Bor, Jablonec nad Nisou, Ceskd Lipa) — jde o ¢teni's porozuménim, diiraz se klade na zapamatovani
dualezitych informaci (4.9 lab 6-9).

Skupinova prace: 5-8 minut. Zahrajte si hru s poznavanim znak( mést (4.9 lab 10) a naslednym
sloZzenim téchto znaku (puzzle), v dalsi hre prifadite znaky mést k jejich nazvam (4.9 11).

Prace ve dvojici nebo soutéz skupin: 3—-5 minut. Zasoutézte si v opakovaci hfe Game show, kde si ové-
fite zapamatovani ziskanych informaci o méstech Libereckého kraje (4.9 lab 12).

Kreativni tkol: 15—-30 minut. Do Libereckého kraje je situovan také komiks o Ctyflistku. Postavicky Fi-
finky, Myspulina, Bobika a Pindi jisté znate. Zkuste napsat pribéh, ktery zachycuje jejich nového dobro-
druZstvi, v némz poznavaji néjaké zajimavé misto v Libereckém kraji.

Ukol pro Sikuly: Vytvorte vlastni pracovni list k méstlim, se kterymi jste se seznamili. Zjistéte dalsi
zajimavosti k méstlim Libereckého kraje. Seznamte se s tim, jak vznikly znaky téchto mést.

Reseni tloh a PL (4.9 lab 14-16). Odkazy a zdroje (4.9 lab 17-18).
2.2.10 Stredocesky a Kralovéhradecky kraj — 45 minut

Forma a blizSi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontdlni rozdéleni ukol(, skupinova prace, samostatna prace,
spoluprace ve skupiné, prace ve dvojicich.

Stredocesky a Kralovéhradecky kraj, jejich umisténi v mapé CR, jejich zaclenéni do Ceského rdje,
zarazeni mést do slepych map, mésta Stredoceského kraje (Mlada Boleslav, Kutna Hora, Kladno, Kolin,
Nymburk, Mélnik), mésta Kralovéhradeckého kraje (Nové Mésto nad Metuji, Ji¢in, Trutnov, Jaromér,
Rychnov nad Knéznou, Vrchlabi, Hradec Kralové, Dvir Kralové nad Labem, Nachod), hra rozfazovani
mést do Stfedoceského kraje a do Kralovéhradeckého kraje, pro zajemce informace o dvou méstech
z kazdého kraje. Ve Stfedoceském kraji Mlada Boleslav (podrobnéji v hodiné ¢. 15), a Mnichovo
Hradisté. Z Krdlovéhradeckého kraje mésto Jicin (rozebrano v hodiné ¢. 14) a Dvir Kralové nad Labem,
soutéz Game show.

b EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investiéni fondy
* *
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Metody

Frontalni zadani ukoll ke skupinové praci, prace se slepou mapou, ¢teni s porozuménim, vyplfiovani PL,
hry a soutéZe ve skupinach, individualizovana vyuka se zamérenim na zaky s pomalejsim tempem, prace
ve dvojicich.

Pomucky

Tablety all-in-one, interaktivni tabule, 4.10 SMART LAB 10 aktivity, pracovni listy k aktivitdm 4.10.

Podrobné rozpracovany obsah

Spoleéna frontalni aktivita: 1-2 minuty. Pfipomeite si mapu Ceského raje, mésta, znaky (4.10 lab 1).

Vite, kde leZi Kralovéhradecky a Stfedocesky kraj? Jakd jsou mésta v téchto krajich? Zndte Stredocesky
a Krdlovéhradecky kraj, kde je najdes na mapé CR? Znds hlavni mésta téchto krajii? Co vis§ zajimavého
o téchto krajich? Navstivil jsi nékdy néjaké z mést téchto krajii? Co jsi tam vidél, zaZil?

Skupinova prace: 4-5 minut. Seznamte se s prolindanim Stfedoceského
a Kralovéhradeckého kraje mapou Ceského raje (4.10 lab 2), vybarvéte Stiedocesky kraj ve slepé mapé
(4.10 lab 3, 4.10 sponka PL Kralovéhradecky a Stfedocesky kraj).

Samostatna prace: 3—5 minut. Seznamte se s Sesti ndzvy nejvyznamnéjSich mést Stfedoceského kraje
(Mladda Boleslav, Kutnd Hora, Mélnik, Nymburk, Kolin) a podivejte se na jejich zarazeni do mapy
(4.10 lab 4).

Samostatna prace: 2—-3 minuty. Vybarvéte Kralovéhradecky kraj na mapé CR (4.10 lab 5).

Skupinova prace: 8—10 minut. Seznamte se s nazvy vyznamnych mést Kralovéhradeckého kraje (Nové
Mésto nad Metuji, Vrchlabi, Jaromér, Ji¢in, Rychnov nad KnéZnou, Hradec Kralové, Nachod, Dvlr
Kralové nad Labem) a podivejte se na jejich zakresleni do mapy Kralovéhradeckého kraje (4.10 lab 6;
4.10 sponka PL Kralovéhradecky a Stfedocesky kraj).

Skupinova prace: 3—4 minuty. Zahrajte si hru — kviz s pfifazovanim mést do dvou kraju (4.10 lab 7).

* *

b EVROPSKA UNIE
* Evropskeé strukturalni a investiéni fondy
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Do kterého kraje patfi jednotlivda mésta — Stfedoceského nebo Krdlovéhradeckého?
Kutnd Hora
Dvir Krdlové nad Labem
Nové Mésto nad Metuji
Kraj Stfedocesky Jaromér Kraj Krdlovéhradecky
Nymburk
Vrchlabi
Kolin
Mladd Boleslav
Hradec Krdlové
Meélnik
Ji¢in
Ndchod

Rychnov nad KnéZnou

Obrdzek 21 Foto autor. Obrdzek 20 Foto autor.

Ukol pro rychliky: 5-8 minut. Seznamte se s mésty Stiedoceského kraje (Mlada Boleslav, Mnichovo
Hradisté) — Cteni s porozuménim (4.10 lab 8). Seznamte se s mésty Kralovéhradeckého kraje (Jic¢in, Dvir
Kralové nad Labem) — ctéte s porozuménim (4.10 lab 9). Na zakladé zjisténych informaci vytvorte
pracovni list k nékterému z mést nebo o ném napiste kratky referat.

Hromadna aktivita: 4—6 minut. Zasoutézte si ve hfe Game show a zopakuijte si ziskané védomosti (4.10
lab 10).

Kreativni tkol: 10 minut. Urcité vite, Ze kazdé lidské sidlo ma svlj nazev. Ten vSak neni nahodny,
z néceho vzniknul. Kuptikladu nedaleké Mnichovo Hradisté bylo ohrazené misto, které zbudovali mnisi
z nedalekého klastera a které také mnichUm patfilo. V pracovnim listu mate napsany seznam vybranych
mést Stfedoceského a Krdlovéhradeckého kraje. Zkuste ve dvojicich vymyslet, pro¢ se tato mista

Fesal gl EVROPSKA UNIE

* * Evropskeé strukturalni a investiéni fondy

kx Fai Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

38



Regeni Uloh a PL (4.10 lab 12-16). Odkazy a zdroje (4.10 lab 16-18).
2.2.11 Nad mapou Ceského raje — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontaIni vyklad a rozdéleni Gkol(, skupinova prace, spoluprace ve
skupiné.

Prolinani kraj& Ceského rije v ramci mapy CR, vodni toky — feky, které Ceskym rajem protékaji
a zakresleni do slepé mapy; mésta, hrady, zdmky a zficeniny, zakresleni vybranych objekt( do slepé
mapy, turistické znacky, pexeso s hrady, zamky a zficeninami, soutéz Game show, nadstavbovy ukol —
vymyslet mapu vlastni zemé se vlastnimi fantazijnimi nazvy, vytvofrit upoutdvku (pozvanku) na néktery
z objektl. Hodina mlze predchazet viastivédné prochazce udolim feky Jizery nebo navstévé nékterého
hradu nebo zdmku v oblasti Ceského raje.

Metody

Frontalni vysvétleni postupl skupinové prace pfi vypliiovani slepych map, rozhovor k opakovani témat,
skupinova prace, hra pexeso, soutéz, vytvarné ¢innosti, kreativni ¢innosti..

Pomiucky

Tablety all-in-one, interaktivni tabule, 4.11 SMART LAB aktivity Cesky rdj — mapa, pracovni listy
k aktivitdm 4.11, pexeso (4.11 sponka Hrady C. raje).

Podrobné rozpracovany obsah

Uvod hodiny: 1-2 minuty. Pfipomerite si mapu Ceského raje, mésta, znaky (4.11 lab 1), podivejte se na
prolinani kraj& napii¢ Ceskym rajem (4.11 lab 2, 4.11 lab 10).

Jaké zndte barvy na mapé? Co si pamatujete o prolindni krajii v Ceském rdji? (4.11 lab 10) Pamatujete
si ndzvy nékterych hradii, zdmka a zficenin v Ceském rdji? Kterd mésta jste navitivili nebo zndte? Jaké
feky protékaji Ceskym rdjem?

Samostatna prace: 2—3 minuty. Prolindni 3 krajt oblasti Ceského réje — pozorujte, dokreslete a pfifadte
nazvy kraji do slepé mapy (4.11 lab 2, 4.11 lab 3). Liberecky kraj, Kralovehradecky kraj, Stfedocesky
kraj.

Samostatna prace: 1-2 minuty. Reka Ceského raje — pozoruijte jeji tok; mésta, kterymi protéka (4.11 lab
5). lizera.

Samostatna prace: 3—4 minuty. Zakreslete tok feky Jizery do slepé mapy, prifadte spravné nazvy krajl
a mést. (4.11 lab 6)

Samostatna prace: 1-2 minuty. Mésta ¢eského raje — pozorujte umisténi mést v mapé Ceského raje.
(4.11 lab 8) Mladd Boleslav, Mnichovo Hradisté, Turnov, Semily, Zelezny Brod, Rovensko pod Troskami,
Novd Paka, Dolni Bousov, Lomnice nad Popelkou, Hodkovice nad Popelkou, Ji¢in, Kopidino, Bakov nad
Jizerou, Jicin.

Samostatna prace: 4-6 minut. Zakreslete mésta Ceského raje do slepé mapy (zaméfte se na mésta,
ktera znate nebo jste je jiz navstivili). (4.11 lab 9)

b EVROPSKA UNIE
* Evropskeé strukturalni a investiéni fondy

* % s Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

* *

39


https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l11.notebook

Samostatna prace: 2—-3 minut. Hrady, zdmky a zficeniny Ceského raje — pozorujte jejich umisténi v mapé
Ceského raje. (4.11 lab 11) Humprecht, Frydstejn, Sychrov, Vranov, Hruby Rohozec, Valdstejn, Rotstejn,
Zésadka, Valecov, Hrubd Skdla, Kumburk, Zvitetice, Sobotka, Zeleznice, Ji¢in, Trosky, Staré Hrady,
Détenice, Mladad Boleslav, Michalovsky Putna, Mnichovo Hradisté.

Samostatna prace: 5-7 minut. Zakreslete hrady, zamky a zficeniny Ceského raje do slepé mapy.
(4.111ab 12).

Skupinova prace: 2—-4 minuty. Prohlédnéte si fotografie hrad(, zdmk( a zficenin. Zahrajte si pexeso.
(4.11 lab 14-15).

Skupinova prace nebo tymova soutéz: 4-6 minut. Zopakujte si ziskané védomosti v soutézi Game show
(4.11 lab 16).

Ukoly pro rychliky: 5-10 minut. Nakreslete vlastni mapu vymysleného tGzemi s vlastnimi nazvy mést,
fek, budov hradu, zamk( a zficenin. Vymyslete upoutdvku k navstévé nékteré z pamatek ¢i mést
(4.11 1ab9).

Kreativni ukol: 10-15 minut. Ve dvojicich nebo samostatné vyberte jedno z mist, které jste umistili do
slepé mapy, a kde jste byli s rodi¢i nebo se Skolou, ¢i na tdbore. Vymyslete celodenni vylet, na ktery
byste ostatni pozvali. Premyslejte také o tom, jak bychom na dané misto cestovali, kolik ¢asu bychom
na cestu z mista, kde se pravé nachazime, potrebovali. Navrhnéte, co bychom si na Vami vybraném
misté neméli nechat uijit.

Re$eni tloh a PL (4.11 lab 4, 4.11 7, 4.11 lab 10, 4.11 lab 13). Odkazy a zdroje (4.11 lab 17-18).
2.3 Tematicky blok €. 3 — Vyznamna mésta a mista Ceského raje — 5 hodin

2.3.12 Cesky raj — Hruby Rohozec, Valdstejn, Trosky — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontdlni vyklad, skupinova price, kooperace ve skupiné, cteni
s porozumeénim.

Seznameni se s tfemi zastupci hradl, zdmkd a zficenin (Valdstejn, Hruby Rohozec a Trosky). Texty
s doplfiovanim i, i, y, y, informace o historii pamatek, o jejich zaloZeni, o rodech, které je vlastnily,
o jejich prestavbach, o jejich podobdch; jaké funkce tyto pamatky vykondvaly v minulosti a jaka je jejich
dnesni podoba a funkce. Za kazdym ¢lankem dopliiovaci hra, ovéreni zapamatovani prectenych text(.
Souté? Game show — opakovani vieho, co se 7aci v této hodiné dozvédéli. Ukol pro nadané — vybrat
dalsi pamatku z dalsich tfech nabizenych moznosti (Frydstejn, Kost, Hruba Skala).

Metody

Frontalni vysvétleni tkol, skupinova prace, doplriovani textl s naslednou moznosti kontroly, didaktické

hry, znalostni soutéZ, ¢teni s porozuménim.

Pomiucky

Tablety all-in-one, interaktivni tabule, 4.12 SMART LAB 12 cesky rdj — Hruby Rohozec, Valdstejn, Trosky;
pracovni listy k aktivitam 4.12, zadani poveésti O Troskach.

g EVROPSKA UNIE
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Podrobné rozpracovany obsah

Frontdini vyuka: 1-2 minuty. Pfipomeirite si
mapu Ceského réje (4.12 lab 1).

Zndte zdmek Hruby Rohozec? Kde se
nachdzi? UZ jste ho nékdy navstivili? Co jste
tam vidéli zajimavého? Co si o ném
pamatujete? Vite néco o hradu Valdstejn?
Kde ho najdeme? Jak vypadd? Co vsechno
tam najdeme? Byl jsi nékdy na zficeniné
Trosky? Vis o ni néco zajimavého? Kde ji
najdéme? Jak jsou pojmenovdny véZe? Znds
néjakou povést, kterd se vdZe k nékteré
z téchto pamatek?

Obrdzek 22 Hruby Rohozec

Hruby Rohozec | foto: Jifi Berger. Dostupné z:
https://www.idnes.cz/zpravy/domaci/dedicka-rodu-walderode-vysoudila-
zamek-hruby-rohozec.A110701 120237 liberec-zpravy alh

Obrdzek 23 Valdstejn Obrdzek 24 Trosky

Hrad Valdstejn. In: Hrad Valdstejn [online]. Copyright © ZFicenina hradu Trosky. In: Mapy.cz. Mapy.cz [online]. Dostupné

2000 [cit. 14.05.2020]. Dostupné z: http://www.hrad- z: https://mapy.cz/zakladni?x=15.2304733&y=50.5166398&z=17&sour
valdstejn.cz/ ce=base&id=1702971

Skupinova prace: 5-7 minut. Prectéte si ¢lanek s nazvem Hruby Rohozec, v textu doplnite i, i, vy, .
(4.12 lab 2, 4.12 sponka PL Hruby Rohozec).

Hra ve dvojicich nebo ve skupiné: 3—-5 minut. Pfitadte dvojice otazek a odpovédi (4.12 lab 3).

Skupinova prace: 5-7 minut. Prectéte si ¢lanek s nazvem Valdstejn, v textu doplnte i, i, y, y (4.12 lab 5,
4.12 sponka PL Valdstejn).

Hra ve dvojicich nebo ve skupiné: 3—5 minut. Zahrajte si kviz se slovy, doplite slova do textu
s posloupnosti (4.12 lab 6).

Skupinova prace: 5-7 minut. Prectéte si ¢lanek s nazvem Trosky, dopliite i, i, y, y (4.12 lab 8, sponka
4.12 PL Trosky).

Skupinova prace: 2—-4 minuty. Zahrajte si dalsi doplfiovaci kviz — dopliite slova do vét (4.12 lab 9).

Hra tymu: 6-8 minut. Zasoutézte si ve hie Game show — zopakujte si osvojené informace z prectenych
text( (4.12 lab 11).

Cteni s porozuménim: 15-20 minut. Spole¢né si precteme povést o Troskach. Pfi ¢teni se budete
stfidat. Davejte dobry pozor, nasledné si vyplnime pracovni list, ktery se bude textu tykat.

a0t EVROPSKA UNIE
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Ukol pro $ikuly: Vyhledejte podrobné;jsi informace o dal$ich tfech pamatkach (Frydstejn, Hrubd Skala,
Kost). Pripravte referat pro ostatni spoluzaky.

Regeni PL. (4.12 lab 4, 4.12 lab 7, 4.12 lab 10) Odkazy a zdroje. (4.12 lab 11-12)
2.3.13 Cesky raj — CHKO — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni vyklad a zadani ukold, skupinova prace, prace ve dvojici,
tvlrci psani na zakladé asociace.

Bliz&i sezndmeni se s pojmem Cesky rdj jako chranéna krajinnd oblast (CHKO), co tento pojem znamena.
Jak vznikly dominanty Ceského réje, nazvy skalnich Gtvar(. Co je to proces zvétravani, co bylo timto
procesem vytvoreno, zvlastnosti Ceského raje. Jeskyné, které také jako Utvary vznikly pfi procesu
zvétravani a plsobenim pfirodnich Zivld. Sezndmeni se s horninami, kterymi je Cesky rdj
charakteristicky a také s vyskytem a nalezisti drahych kamen(. Poznavani drahych kamend, pexeso.
Navrh $perku z drahych kamenti nalezenych v Ceském raji, déle Femesla z minulosti a femesla sou¢asna,
soutd? Autodraha a souté? Game show. Zaci zkusi napsat umélecky ¢ odborny text inspirovany Ceskym
rdjem, k cemuz je na zdkladé asociaci mohou dovést otazky v pracovnim listé.

Metody

Frontalni vysvétleni Ukoll pro skupinovou praci, ¢teni s porozuménim, vypliovani PL, vzajemna
spoluprdce déti ve skupinach, upeviiovani znalosti ve hrach a soutézich, vytvarné cinnosti ndvrzich
$perkl. Dlraz na komunikaci a vzajemnou pomoc pfi skupinové praci. Tviréi psani mj. na zakladé
asociace.

Pomiucky

Tablety, interaktivni tabule, 4.13 SMART LAB 13 cesky raj — CHKO, pexeso (4.13 lab 6). Pripadné vzorky
nerostll za sbirky skoly, pracovni list 4.13.

Podrobné rozpracovany obsah

Hromadna frontalni aktivita: 1-2 minuty. Pfipomeiite si mapu Ceského raje s mésty a znaky (4.13 lab
1).

Hromadna frontalni aktivita: 6-8 minut. Spole¢né si prectéte informace o Ceském raji jako CHKO
(chranéna krajinna oblast), (4.13 lab 2).

Co je to chrdnénd krajinnd oblast? Jakd pravidla chovdni zde plati? Jak a kdy vznikla CHKO Cesky rdj,
jaké horniny ho tvori, které kraje jim prolinaji? Co znamend vyraz skalni mésta?

Hromadna frontalni aktivita: 2—-3 minuty. Prohlédnéte si obrazky mist v Ceském raji — Kterd mista
v Ceském rdji zndte? Kde jste jiZ byli? Kterd z mist jsou v blizkosti Vaseho bydlisté? Dali rozhovor bude
probihat ve skupinach, sdilejte své zkusenosti (4.13 lab 3).

Skupinova prace: 4-6 minut. Vyplfite pracovni list CHKO Cesky raj — spole¢né na tabletu nebo
v pracovnich listech (4.13 lab 4, 4.13 sponka PL CHKO).

Co je CHKO? Jakymi kraji prolind CHKO Cesky rdj? Jakd je hlavni hornina CHKO? K ¢emu ndlezi CHKO
Cesky rdj? Co znamend pojem — proces zvétrdvdni? Co vzniklo zvétrdvdnim piskovce? Vyjmenujte aspori
3 ndzvy skalnich mést.

* *
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Samostatna prace: 3—-5 minut. Prectéte si dalsi informace z oblasti Ceského raje, seznamte se s pojmy:
jeskyné, nalezisté drahych kamend, horniny, drahé kameny, (4.13 lab 5).

Skupinova prace: 3—5 minuty. Prohlédnéte si, jak vypadaji drahé kameny, jejichZ nalezisté je pravé
v oblasti CHKO Cesky réj a jejich ndzvy — moznd budete mit k dispozici ukazku realnych vzorkd, hadejte
nazvy drahych kamen( podle obrazk(, zahrajte si pexeso (4.13 lab 6 — pexeso vytisknout).

Samostatna prace: 1-2 minuty. Vsimejte si zajimavych utvard, které vznikly procesem zvétravani
(4.13 lab 7).

Hra ve skupiné 4 Zaka: 4-6 minut. Zahrajte si znalostni soutéZ Autodrahu, kde si ovéfite své nabyté
znalosti (4.13 lab 8).

Kreativni tkol: 15 minut. Cesky raj je oblasti, kam jezdi fada turist(. Vy v Ceském raji Zijete. Zkuste se
zamyslet nad tim, jak Cesky raj ptisobi na emoci (pocity) ¢lovéka. Pom(ize vam pracovni list.

Obrdzek 25 Foto autor.

Hra ve dvojici nebo v tymech: 4—-6 minut. ZasoutéZte si ve znalostni hfe Game show — zopakujte si
ziskané védomosti (4.13 lab 9).

Ukol pro Sikuly: Pfectéte si text Remesla v Ceském raji, (4.13 lab10). Sklafstvi, kamenafstvi — brusiéstvi,
Sperkafrstvi, stavebnictvi — lidovd architektura. Vyhledejte informace o zajimavych soucasnych
femeslech.

Navrhnéte vlastni $perk z drahych kamend z nalezist v Ceském raji a popiste ho.
Regeni PL (4.13 lab 12). Odkazy a zdroje (4.13 lab 13-15).
2.3.14 Kraj Kralovéhradecky - Ji¢in a okoli — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni vyklad a vysvétleni zadani ukolli, skupinova prace,
samostatna prace, spoluprace ve dvojici, samostatné vystupovani pred tfidou, volné skupinové
tvarnéni literarniho dila.

Zajimavé informace o pohddkovém méstu Jic¢in, o muzeu v Ji¢iné, sezndmeni se se ¢tyfmi spisovateli,
ktefi se s méstem poji (Vaclav Ctvrtek, Karel Jaromir Erben, Stanislav Rudolf, Josef Stefan Kubin).
Prifazovaci hra, ukoly pro nadané — predist si ukazku z knihy a povypravét o tom ostatnim spoluzakiim
nebo pfipravit struény referat o dalSim ji¢inském autorovi. Je mozné také zaradit Ukoly inspirované
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dilem, K. J. Erbena, v nichZ déti rozvinou svou kreativitu (dramatizace, vytvarné ztvarnéni literarniho
dila, moderni adaptace, volna inspirace tradi¢nim literarnim dilem).

Metody

Frontalni vysvétleni Ukoll ke skupinové praci, cteni
s porozuménim, prace s knihou seznameni se s autory
a jejich dily, vyplhovani PL, vystoupeni pred ostatnimi
spoluzdky — pteddani informaci, individualizovana vyuka —
zaméreni na zapojeni zakl s pomalejsim tempem.

Pomiucky

Tablety all-in-one, interaktivni tabule, pfipojeni k wifi,

» ~ , 4.14 SMART LAB 14 Kralovéhradecky kraj—Ji¢in, pracovni
Obrdzek 26 Foto autor. listy k aktivitam 4.14, papiry, (popt. knihy Kytice, Strakaty
maslo, O loupezniku Rumcajsovi, Metracek; pokud neni
k dispozici internet).

Podrobné rozpracovany obsah

Hromadna frontalni &innost: 1-2 minuty. Pfipomeiite si mapu Ceského raje (4.14 lab 1).

Zndte mésto Jicin? Navstivili jste nékdy toto mésto? Co bylo pro vds zajimavé? Cim je mésto Ji¢in zndmé?
Kdo tam sidlil? Kterd pohddka se poji s méstem Jicinem? Zndte néjaké zajimavosti o tomto méste?

Skupinova prace: 3—5 minut. Pfectéte si informace o méstu Ji¢inu — ¢teni s porozuménim. Skupinkdm
polozime kontrolni otazky — Kde se nachdzi mésto Jicin? S kterou historickou postavou je Ji¢in spjat?
S jakou pohddkovou postavou je Jicin spjat? (4.14 lab 2, 4.14 sponka PL Jicin).

Skupinova prace: 3—-5 minut. Doplrite slova do textu o Jiciné (4.14 lab 3).

Samostatna prace: 4-6 minut. Prectéte si informace o Regionalnim muzeu a galerii v Ji¢iné
s fotografiemi — ¢teni s porozuménim (4.14 lab 4).

Vyberte si jednoho autora a zjistéte o ném vic.

Samostatna prace nebo skupinova prace: 12-16 minut. Karel Jaromir Erben — Kytice, ¢teni s porozu-
ménim, vyplite PL (4.14 lab 6, 4.14 sponka PL Ji¢in — ¢tenarsky denik).

Samostatna prace nebo skupinova prace: 12-16 minut. Josef Stefan Kubin — Sen Zebrakayv, ¢teni s po-
rozuménim, vyplnte PL (4.14 lab 7, 4.14 sponka PL Ji¢in — ¢tenarsky denik).

Samostatna prace nebo skupinova prace: 12-16 minut. Vaclav Ctvrtek — O loupezniku Rumcajsovi,
vyplnte PL (4.14 lab 8, 4.14 sponka PL Ji¢in — ¢tenarsky denik).

Samostatna prace nebo skupinova prace: 12-16 minut. Stanislav Rudolf — Metracek, cteni
s porozuménim, vyplrite PL (4.14 lab 9, 4.14 sponka PL Ji¢in — ¢tenarsky denik).

Spolecna c¢innost: 10-12 minut. Predstavte svého autora ostatnim spoluzakim ve skupiné.
Dobrovolnici mohou autora predstavit celé tfidé. Co by ostatni doplnili? Diskutujte.

Hra ve dvaojici: 3—4 minuty — Pfifazovani dvojic — jméno autora a dilo (4.14 lab 10).

Kreativni ukol: 25 minut. Rozdélim vas do skupin po péti. Kazda skupina bude mit za Ukol ztvarnit Uryvek
z knihy Karla Jaromira Erbena, Kytice. MUZete si vybrat, zda Uryvek zdramatizujete, nakreslite, zda ho

g EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturaini a investi¢ni fondy
* * = .

kg ok Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani AINISTERS

44


https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l14.notebook

prepiSete do moderni cestiny, nebo zda na motivy balady napiSete povidku. DlleZita je vase spoluprace
ve skupiné.

Mozné pokracovani kreativniho Gkolu: 20 minut. Ukazte spoluzdk(im, jak jste si s Ukolem poradili.
Kazda skupinka ma cas nyni prostor k prezentaci svého vykonu. Poté si rozebere, co se vam jako divakiim
libilo ¢i nelibilo.

Ukol pro Sikuly: Vyberte dal$i dilo od uvedenych autor(i a piedstavte ho ostatnim. Vyberte dalsiho
autora a zpracujte ukazku z jeho dila do kratkého referatu.

Regeni PL (4.14 lab 12-16). Odkazy a zdroje (4.14 lab 17-18). Text k Gryvku balady K. J. Erbena, Zlaty
kolovrat.

2.3.15 Kraj Stfredocesky — Mlada Boleslav — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni vysvétleni postupd ukold, skupinova prace, samostatna
prace, dlraz na spolupraci a komunikaci ve skuping, ¢teni s predvidanim.

Blizsi informace o Mladé Boleslavi, historické pamatky, zajimavosti, poloha. V textu podtrhavani
podstatnych jmen, doplfiovaci hra, zajimavé historické informace o vzniku firmy Laurin & Klement, kterd
pozdé&ji presla pod firmu Skoda Auto, ukazky starych vozidel. V textu podtrhavani sloves. Poznavani aut
znacky Skoda a souté? Autodridha. Ukol pro nadané — navrhnout auto budoucnosti. Na jedné
z mladoboleslavskych povésti si déti vyzkousi ¢teni s predvidanim.

Metody

Frontalni ¢teni textd na interaktivni tabuli, vysvétleni ukoll pro skupinovou praci, doplriovaci hry jako
skupinovd prdce, prace stextem — urcovani podstatnych jmen a sloves, hra, znalostni soutéz,
samostatna prace pfi vytvarné ¢innosti, individualizovand vyuka se zamérenim na zaky s pomalejsim
tempem, ¢teni s predvidanim.

Pomucky

Tablety all-in-one, interaktivni tabule, 4.15 SMART LAB 15 kraj Stfedodesky — Mlada Boleslav, pracovni
list k aktivitam 4.15.

Podrobné rozpracovany obsah

Hromadna frontalni aktivita: 1-2 minuty. Pfipomenuti mapy Ceského réje. (4.15 lab 1).

Zndte mésto Mladd Boleslav? Uz jste ho nékdy navstivili? Co o ném vite? Co vite o autech znacky Skoda?
Jaké typy zndte? Navstivili jste nékdy muzeum Skody? Zndte jména Laurin a Klement?

Samostatna prace: 10-12 minut. Mésto Mlada Boleslav — vyhledavejte podstatna jména v labu nebo
v pracovnim listu (4.15 lab 2, 4.15 sponka PL — Mésta v okoli Turnova — Mlada Boleslav).

Skupinova prace: 4-5 minut. Doplnte slova do textu — spole¢né ve skupiné (4.15 lab 3).

Samostatna prace: 10-12 minut. Prectéte si ¢lanek Laurin & Klement — doplite slova v labu nebo
v pracovnim listu (4.15 lab 4, 4.15 sponka PL Mésta v okoli Turnova — Mlada Boleslav).

Skupinova prace: 4-5 minut. Doplite slova do textu — spolec¢né ve skupiné (4.15 lab 5).
Skupinova prace: 3—-5 minut. Poznate vozy znacky Skoda? Otécejte karty pro kontrolu (4.15 lab 6).
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SoutéZ jednotlivell nebo tymu: 5—7 minut. Zahrajte si soutéZ Autodraha — znalostni hra o Mladé
Boleslavi (4.15 lab 7)

Cteni s predvidanim: 20 minut. Nyni si budeme &ist Povést o boleslavském feznikovi. Budete bedlivé
poslouchat. V zavéru kazdého odstavce se vas zeptam, jak se pfibéh mohl odvijet dale. To je moziné
odvodit z toho, co jsme se z textu jiz doslechli.

Obrdzek 27 Foto autor.

Ukol pro Sikuly: Vytvorte vlastni pracovni list na téma Mlada Boleslav. Nakreslete vz budoucnosti,
opatrete popisky nebo komentarem. Sepiste slohovy popis svého vozu budoucnosti (4.15 lab 8).

Reeni PL. (4.15 lab 9-10) Odkazy a zdroje. (4.15 lab 11-12)
2.3.16 Kraje — mésta — 45 minut

Forma a blizsi popis realizace

Prace s tablety, interaktivni tabuli, frontalni vysvétleni ukolll, skupinova prace, samostatnd prace,
spolupréce ve skuping, hra, tvorba myslenkové mapy.

Mésto Zelezny Brod, povést, vyhleddvani podstatnych jmen. Mésto Semily, povést o vzniku Kozakova,
vyhledavani souvéti a jejich vzorcl. Mésto Lomnice nad Popelkou, povést o vzniku méstského znaku,
dopliiovanii, i, y, y. Mésto Nova Paka, zajimavosti o Nové Pace, vyhledavani sloves. Méstské znaky, které
pak Zaci v dalSich dvou hrach pfifazuji ke spravnym méstlim, puzzle z méstskych znak(. Nadstandartni
Ukoly — vymyslit PL k méstim.
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Metody

Frontalni vysvétleni Ukold ke skupinové praci, ¢teni s porozuménim, gramaticka cviceni, skupinova
prace pfi hrach, prace ve dvojici ¢i skupinova spoluprace pfi sestavovani puzzli, diraz na kooperaci pfi
skupinové praci, tvorba myslenkové mapy.

Pomucky

Tablety all-in-one, interaktivni tabule, 4.16 SMART LAB 16 Kraje — mésta, pracovni listy k aktivitdm 4.16.,
rozstfihand a zalaminovana puzzle méstskych znak( (4.16 sponka PL Mésta v okoli Turnova — puzzle),
papiry, tuzky.

Podrobné rozpracovany obsah

Hromadna frontalni aktivita: 1-2 minuty. Pfipomefite si mapu Ceského raje (4.16 lab 1).

Zndte mésto Zelezny Brod? Co o ném vite? U? jste nékdy slyseli povést o tomto mésté? Zndte mésto
Semily? Slysel jste uZ nékdy povést o vzniku Kozdkova? Zndte mésto Lomnici nad Popelkou? UZ jste nékdy
slyseli povést o vzniku znaku tohoto mésta? Zndte mésto Novd Paka? Vite néjaké zajimavosti o tomto
meéste? Navstivili jste nékdy nékteré z uvedenych mést? Co jste tam vidéli? Co o nich vite?

Skupinova prace: 7-10 minut. Pfectéte si ¢lanek o méstu Zelezny Brod — ¢teni s porozuménim, prace
s textem. Vyhledejte vSechna podstatna jména, doplrite do PL (4.16 lab 2, 4.16 sponka PL Mésta v okoli
Turnova).

Samostatna prace: 7-10 minut. Prostudujte si ¢lanek o méstu Semily — ¢teni s porozuménim, prace
s textem. Vyhledejte vétné vzorce souvéti, vypracujte PL (4.16 lab 3, 4.16 sponka PL Mésta v okoli
Turnova).

Samostatna prace: 7-10 minut. Pfectéte si text o méstu Lomnice nad Popelkou — ¢teni s porozuménim,
prace s textem. Doplnite i, i, y, y v povésti v PL (4.16 lab 4, 4.16 sponka PL Mésta v okoli Turnova).

Samostatna prace: 7-10 minut. Prostudujte si informace o méstu Nova Paka — Cteni s porozuménim,
prace stextem. Vyhledejte vSechna slovesa, vypracujte PL (4.16 lab 5, sponka PL Meésta
v okoli Turnova).

Obradzek 31
Lomnice nad Popelkou,

Obradzek 30

Meésto Semily: Mésto a
samosprdva. Mésto Semily:
Titulni stranka [online].
Dostupné z:
https://www.semily.cz/mesto

d-13767/p1=14211

meésto, které md ve znaku
tatarského zvéda| Radio
Praha. Radio Praha [on-
line]. Copyright © 1996
[cit. 20.02.2019]. Do-
stupné z:

https.//www.ra-
dio.cz/cz/rubrika/cestu-
jeme/lomnice-nad-popel-
kou-mesto-ktere-ma-ve-
znaku-tatarskeho-zveda
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Samostatna prace, prace ve dvojicich: 3—-5 minut. Pfifazujte dvojice mésta a znaku (4.16 lab 6).
Lomnice nad Popelkou, Zelezny Brod, Semily, Novd Paka.

Samostatna prace, prace ve dvojicich: 2—3minuty. Poznavejte znaky mést s otacenim karet pro kontrolu
spravnosti. (4.16 lab 7).

Samostatna prace, prace ve dvojicich, ve skupiné (dle situace a volby ucitele): 4—6 minut. Doplrite do
textu slova o méstech — ovéreni porozuméni textu (4.16 lab 8-9).

Ukol pro nadané: Vypracujte PL k nékterému z mést. Sloite puzzle znakl mést a pfifadte je ke
spravnému méstu. Vymyslete povést k nékterému z mést.

Kreativni tkol: 10 minut. Vyberte si jedno z mést, s nimiz jsme se v hodiné seznamili (Zelezny Brod,
Semily, Lomnice nad Popelkou, Nova Paka). Vytvorte myslenkovou mapu, kterd by se k nému vazala.
Tato myslenkova mapa vam pomlZe zaznamenat a usporadat vase myslenky a bude slouZit jako
pomucka k dalSimu uceni.

Hlavni ndmét (jméno mésta) si zaznamenejte do stfedu papiru. Myslenky, které se podle vds k pojmu
vazi, piste od polohy vpravo nahore, dale dle sméru hodinovych ruci¢ek. Vyuzivejte obrazky, symboly,
velkd, mala, tucnd pismena, barvy, ramecky. Napiste také datum vzniku myslenkové mapy.)

Regeni Uloh a PL. (4.16 lab 11-14) Odkazy a zdroje. (4.16 lab 15-16)
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3 Metodicka cast

Prilohy ke stazeni

Program je zaméFen na oblast Ceského raje. V ramci hodin €eského jazyka, prvouky a vlastivédy chce
zakam, zejména bydlicim v této oblasti, pribliZit rodny kraj, seznamit je blize s jeho zajimavostmi,
pamatkami, osobnostmi, historii. Program je ale uchopitelny celorepublikové, blize ptiblizi t¥i kraje CR
(Liberecky, Stredocesky a Kralovéhradecky), seznami Zaky s rliznymi zajimavymi osobnostmi, s rliznymi
historickymi  udalostmi, pamatkami, budovami, nau¢i je pracovat s  mapou,
s vyhledavanim informaci v textech i na internetovych odkazech, pracovat s texty. Pfedd Zakdm
dovednosti v praci s tablety, interaktivni tabuli, popr. s pocitatem, naudi je spolupracovat, komunikovat,
preddvat informace, uci sebekontrole, discipliné.

Interaktivni pFilohy tohoto vzdéldvaciho programu jsou vytvorené ve formatu SMART Notebook
a primarné urcené pro praci na interaktivnich tabulich, all-in-one zafizenich apod., pficemz pravé
platforma SMART Notebook je nejbé?né&ji pouzivanou platformou na ZS a SS vCR. Lze je viak
provozovat s drobnymi omezenimi i na jakychkoli béinych pocitacich, bez nutnosti pFipojeni
k interaktivnim periferiim ¢i vlastnictvi plné licence softwaru SMART Notebook. Pro otevreni pfiloh ve
formatu SMART Notebook Ize pouzit nasledujici alternativy:

1) Z URL https://www.smarttech.com/en/products/education-software/notebook/download/basic
si stahnéte instalacni bali¢ek programu SMART Notebook Basic, ktery po instalaci umoznuje
takrka neomezené vyuziti interaktivnich prvka pfiloh. Pro ziskani instalaéniho bali¢ku je
zapotrebi toliko vyplnéni struéného registracniho formulare. VyuZiti této verze je zdarma i bez
pfipojenych interaktivnich periferii.

2) Na strance https://overbits.herokuapp.com/notebookviewer je mozné pfimo prostfednictvim
jakéhokoli aktualniho webového prohlizece oteviit obsah SMART Notebook pfiloh v jejich
statické podobé. Ziskate tak zcela volné pristup k jejich obsahu, ale nebudou k dispozici
interaktivni funkce.

3) Do prohlizece Google Chrome si mizZete prostfednictvim odkazu
https://chrome.google.com/webstore/detail/smart-notebook-viewer-
and/fnlkfpfnhmjocfgkhkijgieihjebdblic/related?hl=cs nainstalovat doplnék Smart Notebook
Viewer and Reader, ktery umozniuje stejné jako v pfipadé bodu 2) volné staticky prohlizet obsah
soubor(l ve formatu SMART Notebook bez interaktivnich funkci.

Statické ,,obrazy” jednotlivych snimk( interaktivnich materidld jsou k dispozici alternativné také ve
pfipadé se také jedna pouze o staticky obsah pfiloh bez interaktivnich funkci. Pak lze materialy vyuZzit
jako zdroj obrazkd a motiv(i pro dalsi ¢innosti.

Vzdéldvaci program nabizi Sirokou Skalu aktivit, které mohou byt uchopeny realizdtory velmi
individualné, dle jejich momentalni potfeby. Kazda z hodin nabizi vice nez 45 minut aktivit, u kazdé
z nich je navrZena Casova dotace. V ptipadé, Ze realizator chce nékteré z aktivit ponechat vice prostoru,
mUZe jinou vynechat, bez toho, aby program pozbyl celkovy smysl. Je na rozhodnuti realizatora, zda
hodiny zaméfi spiSe na praci s pocitacem a znalostni uéeni nebo na kreativni a zazitkové uceni.

Pfipravend témata a hodiny jsou urceny pro praci zak( ve skupinach po 4-5 détech na tabletech nebo
na interaktivni tabuli, popf. na pocitacich ¢i dataprojektorech. Prace je spojena s ovladanim tablet(
v programu SMART software. Na jednotlivych labech jsou jak informace, tak ukoly a odkazy, ke kazdé
hodiné jsou pripnuty pod sponkou pracovni listy (PL), pexesa, puzzle, slepé mapy. Soucasti hodin jsou
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skeny list(l z kronik, slepych map i spravnych feseni, tj. vyplnéné PL a texty tak, jak maji vypadat.
Soucasti kazdé hodiny jsou vypracované hry a soutéze s moznosti kontroly spravnych odpovédi.
Vsechny hodiny podporuji kreativitu, fantazii déti a obsahuji ukoly pro nadané zaky jako podporu
zvidavosti a aktivity. Ukoly pro nadané jsou oznaéeny textem ,,Ukol pro $ikuly“ nebo ,,Ukoly pro rychliky*
(jsou odliseny cervenou barvou). Je mozné je zadat jako praci pro rychlejsi Zaky nebo jako domaci praci.
Zajem o jejich pInéni a také zplUsob odvedeni dané prace slouzi jako zadkladni diagnostika nadanych zaka
ve tfidé. Pro nadané je uréen volné navazujici volno€asovy vzdélavaci program Toulky srdcem Ceského
raje.

Prvni tematicky celek s ndzvem Obec Turnov a okoli je uréen pro déti 3. ro¢niku, 1. hodina ,Turnov —
obec a okoli” je realizovdna v rdmci prvouky, navazuje na téma obec a jeji okoli, Zaci 3. roéniku se dozvi
vice informaci o své obci, konkrétné o Turnové, jeho historii, po¢tu obyvatel, vyznamnych budovéch,
osobnostech. 2. hodina ,, Turnov — volno¢asové aktivity” — se zaméruje na okoli Turnova, na pamatky,
moznosti volnocasovych aktivit v rGznych turnovskych organizacich. 3.—4. hodina ,,Prace s kronikou“ se
maze konat jak pfimo v muzeu, tak v uéebndch & tiidach. Zaci se seznami s pojmy tykajicimi se muzea
a jeho pracovnik(, exponatl a historie, kronik, kronikafl, toho, pro¢ se zaznamenavaji historické
udalosti. 5. hodina ,,Osobnosti Turnova” se zaméruje na texty a praci s textem, proto se doporucuje
zaradit ji do Ceského jazyka, déti poznaji pét vybranych turnovskych osobnosti a jejich povolani, pfi tom
pIni ukoly tykajici se opakovani uciva ¢eského jazyka. 6. hodina —,Udalosti Turnova“ je opét navrzena
do hodin ¢eského jazyka jako prace s textem, v této hodiné se Zaci dozvédi o péti rlznych historickych
udalostech, které se dotkly mésta Turnova a jeho okoli.

o

Druhy tematicky celek s nazvem ,,Cesky raj — prolinani kraja“ byl uréen pro zaky 4. roénik( k roziteni
znalosti a védomosti o krajich Ceského raje. 7.—8. hodina ,Turnov — regionalni autofi“ je realizovana
v méstské knihovné v Turnové v ramci ¢eského jazyka, déti se sezndmi s péti autory spjatymi s regionem
a jejich knihami. Pfectou si ukdzky z knih, nauci se komunikovat nejen ve skupinach, ale i vystupovat
pred celou tfidou a o své zazitky a informace se podélit s ostatnimi. 9. hodina ,Liberecky kraj“ je
realizovana v predmétu vlastivéda, Zaci se blize seznami s timto krajem (soucasti vlastivédného uciva je
poznavani kraji Ceské republiky), s jeho umisténim v mapé CR, s jeho mésty, znaky mést. 10. hodina
,Stredocesky a Kralovéhradecky kraj“ by méla probihat také ve vlastivédé, zde se zaci podrobnéji
zabyvaji dvéma kraji, jejich za¢lenénim do mapy CR, jejich mésty, znaky. 11. hodina ,,Cesky raj — mapa“
je opét doporucena pro praci ve vlastivédé, zde si déti zopakuji praci s mapou, zakreslovani fek, mést,
hradtl a zamka do slepych map Ceského raje. Mohou si zopakovat smérovou rdzici, barvy na mapé.

Treti tematicky celek s ndzvem ,Vyznamna mésta a mista Ceského raje” byl uréen pro zaky 5. roénikd.
12. hodina ,,Cesky raj — Hruby Rohozec, Valdstejn, Trosky“ je navriena pro praci s textem do hodin
Ceského jazyka, pti doplriovani textd mékkymi a tvrdymi i/y se zaci dopodrobna seznami s témito tremi
pamatkami, zastupci hrad(, zamkd a zficenin. 13. hodina ,Cesky raj — CHKO“ by méla byt také
realizovana ve vlastivédé, Zaci si zopakuji pojmy chranéna krajinna oblast, CHKO, sezndmi se s pojmy
hornina, zvétravani hornin, drahé kameny, femesla, pfirodni Gtvary — skalni mésta, jeskyné. 14. hodina
»Kraj Kralovéhradecky — Ji¢in a okoli” seznamuje déti v rdmci ¢eského jazyka s méstem Jic¢inem, jeho
muzeem, se Ctyfmi regionalnimi spisovateli a jejich knihami, navazuje na 7.-8. hodinu (prace s autory
a jejich dily, ukazky dél), kde si déti opét vyzkouseji vystoupeni pfed celou tfidou a své komunikacéni
schopnosti. 15. hodina , Kraj Stfedocesky — Mladd Boleslav” podava zZaklim informace o mésté Mlada
Boleslav, jeho historickych paméatkach, muzeu Skoda Auto, historii vzniku Skoda Auto od firmy
Laurin & Klement po soucasnost. Hodina je koncipovana do ceského jazyka jako prace s textem rlznymi
mluvnickymi ukoly. Posledni, 16. hodina ,Kraje — mésta“ je realizovatelna opét v Ceském jazyce, pfi
raznych ukolech, doplfiovani pismen, vyhledavani podstatnych jmen, sloves, uréovani souvéti a vétnych
vzorcd, se 7aci sezndmi s mésty na severu Ceského raje (Lomnice nad Popelkou, Zelezny Brod, Semily
a Nova Paka).
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V kapitole 3 Metodické c¢asti se odkazuje k seznamu pfriloh v kapitole 5 Souboru metodickych materialQ.
Vzhledem k tomu, Ze veskerd feseni Uloh a ndvody k realizaci jsou souc¢asti SMART LAB aktivit, ¢islovani
koresponduje s islovanim v kapitole 4 Souboru materiall k realizaci (napf. Cislo pfilohy 5.1 SMART LAB
1 Turnov — obec a okoli odpovida ptiloze 4.1 SMART LAB 1 Turnov —obec a okoli). V textu je odkazovano
pfimo na stranky s feSenim.

3.1 Metodicky blok €. 1 (Turnov — obec a okoli)

Prvni tematicky celek s ndzvem Obec Turnov a okoli, je uréen pro déti 3. ro¢niku, 1. hodina ,Turnov —
obec a okoli” — je realizovana v rdmci prvouky, navazuje na téma obec a jeji okoli, zaci 3. roéniku se
dozvi vice informaci o své obci, konkrétné o Turnové, jeho historii, poc¢tu obyvatel, vyznamnych
budovach, osobnostech. 2. hodina ,Turnov — volnocasové aktivity” se zaméruje na okoli Turnova, na
pamatky, moZnosti volnocasovych aktivit v rliznych turnovskych organizacich. 3.—4. hodina Muzeum se
maze konat jak pfimo v muzeu, tak v uéebndch ¢i tfidach. Zaci se sezndmi s pojmy tykajicimi se muzea
a jeho pracovnik(, exponatl a historie, kronik, kronikaf(, toho, pro¢ se zaznamenavaji historické
udalosti. 5. hodina ,,0sobnosti Turnova” se zaméfuje na texty a praci s textem, proto se doporucuje
zaradit ji do ceského jazyka, déti poznaji pét vybranych turnovskych osobnosti a jejich povolani, pfi tom
pIni Ukoly tykajici se opakovani uciva ceského jazyka. 6. hodina ,,Udalosti Turnova” je opét navrZzena do
hodin ¢eského jazyka jako prace s textem, v této hodiné se Zaci dozvédi o péti rliznych historickych
udalostech, které se dotkly mésta Turnova a jeho okoli.

3.1.1 Turnov — obec a okoli — 45 minut

Cile:

Zak umi uZivatelsky pracovat v prostfedi softwaru SMART Notebook tak, aby mohl samostatné nebo ve
skupiné pracovat v aktivitich béhem celého programu. Zak znd 2-3 jmen vyznamnych osobnosti
Turnova. Zak pozna znak Turnova, zna zakladni charakteristiku Turnova, rozli$uje mésto a vesnici. Zak
dokaze na zakladé popis poznat stavbu, kterou bud'znd, anebo ji vidi pfed sebou na obrazku. Zak dokaze
vybrat mezi péti stavbami tu stavbu, ktera je nejstarsi, své tvrzeni dokaze zdGvodnit.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni—Zak pracuje s informacemi, ovéruje si, co uz vi, ma radost z vlastnich poznatk
o misté svého bydlisté; ziska zakladni poznatky o vlastni obci, rozviji kulturni povédomi
o regionu;

e KresSeni problémd — feSi hry a soutéZe pfrifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, dokaze pfifadit stavbu, kterou zna ¢i kterou vidi na obrazku, k popisu;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi, dokaze s ostatnimi diskutovat o tom, kterd
stavba je nejstarsi a proc;

e Socidlni a persondlni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje, diskutuje
s ostatnimi;

e Cinnostni a ob¢anské kompetence — rozviji odpovédnost pfi praci ve skuping, dodrzuje
pravidla her a soutéZi, pravidla diskuse.

Mapa Ceského raje, mésto Turnov, znak Turnova, puzzle, pojmy mésto x vesnice, zakladni historie
a informace o Turnovu, 5 osobnosti Turnova (Josef Rakoncaj — horolezec, Ludvik Danék — atlet, Eva
Turnova —hudebnice, Ludvik Kosek — pilot letadla, Albrecht z Valdstejna — vojevlidce), pfifazovani dvojic
— jméno x povolani, pfifazovani staveb (Ci obrazkd staveb) k jejich popisu. (5.1 SMART LAB 1)

* *
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Nutno pfipravit puzzle znaku Turnova predem, doporucuje se zalaminovat a rozstfihat k dalSimu pouZziti
(5.1 sponka Puzzle).

Metodicky popis 5.1 SMART LAB 1 aktivit:

Uvodni €ast hodiny: sezndmeni 74k( s praci na tabletech, s postupy, preklikdvanim pomoci Sipek,
s orientaci a dotykovou formou prace: 5-7 minut.

Ucitel 24kim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhdazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby uditel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl, popf. nahrat Smart lab znovu. Vzdy po ukonceni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplfiovat do PL, jen dostatecné obezndmeni Zaci,
Nepfijemna véc je, Zze i kdyZ je vSe uzamceno, dd se jednoduchym dvojklikem na obrdzek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale p¥i spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen zakam, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalsich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupindch by se zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
DuleZita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyzaduje, aby se stfidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

Ucitel tedy vystupuje jako organizator, napovéda pomocnik a kontrolor nad praci Zakd. Necha Zaky
pracovat samostatné a jen napomdaha pochopit dalsi kroky, nikdy nefika spravné odpovédi, na ty si
museji Zaci v ramci aktivit pfijit sami, at uz peclivym c¢tenim a zapamatovanim si informaci pfi
procvi¢ovani a dalSich ukolech, nebo jen pouhym pokusem a omylem.

1. stranka: prace ve skupinach po 4-5 détech. Sezndmeni se s mapou Ceského raje, se stiedovym
méstem Turnovem, s okolnimi mésty, s jejich znaky a se zdkladnimi budovami mésta Turnova, se
kterymi budou déti pracovat v ramci jednotlivych Cinnosti v projektu: 4-5 minut.

2. stranka: znak mésta Turnova a sloZit puzzle, viz ptiloha (5.1 sponka Puzzle): 1-3 minuty.

3. stranka: samostatnd prace skupin — pfifazovani vét k pojmim mésto a vesnice posunovanim pfimo
na strance: 4-5 minut. Redeni viz 5.1 lab 11.

4. stranka: zasazovani slov do textu posunem — zakladni historie mésta Turnova, kde leZi, ktera feka jim
protéka, kolik v ném Zije obyvatel: 2—4 minuty. Spravné feSeni po vyplnéni poli kliknutim na
»Zkontrolovat odpovédi“ (Cerveny kfizek, zelena fajfka).

5. stranka: hra s pfifazovanim dvojic jmen znamych osobnosti mésta Turnova k jejich povolanim:
3—-4 minuty. Spravné reseni (slova do kytek) — nejde-li dvojice k sobé, odleti, patfi-li k sobé, zaradi se do
alu.

6. stranka: PL— vyplfiovani pracovniho listu, informace o méstu, vybarvit méstsky znak Turnova, dvojice
jméno x povolani (bud ptfimo v 5.1 lab 6 nebo stahnout a vytisknout z ptilohy): 5-8 minut. Spravné
fesSeniviz 5.1 lab 10.

7. stranka: hra Show game (otaceni kola stésti, 2 skupiny) —zopakovani ziskanych védomosti: 4—6 minut.
Spravné teseni hned pfi aktivité (nespravna odpovéd — cervena — da Sanci dalSimu tymu, spravna —

zelena).

8. stranka: znak Turnova — ukazka.
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Prace ve dvojicich: Zaci prifadi stavbu, kterou znaji, ke sprdvnému popisu. Pokud by si z hlavy
nedokazaly objekt vybavit, mizZe jim pomoci obrazek, 4—6 minut. Vyucujici uvede spravné reseni
a vysvétli jej.

Brainstorming: Déti vybiraji nejstarsi stavbu z nasledujici nabidky: Dlasklv statek, hrad Valdstejn,
zamek Hruby Rohozec, kostel Narozeni Panny Marie, kostel sv. Mikulase. O své volbé ve tfidé diskutuji
a své tvrzeni se snazi zdGvodnit, 5 minut. Vyucujici diskusi moderuje.

Ukol pro nadané zaky: dalsi dvé mozné ¢innosti: Vymyslet vlastni méstsky znak Turnova ¢i jiného mésta
(napf. svého bydlisté), popfipadé vytvorit kratky referat o jiné zndmé osobnosti mésta Turnova.

Lekce je doporuceno pro vyuZiti v prvouce (k tématu Obec a okoli).
3.1.2 Turnov - volnocasové aktivity — 45 minut

Cile:

Z4k s jistotou pozna znak Turnova, dokaZe ho spravné vybarvit. Zak zna hranice Ceského raje. Zak zna
alespofi 2—-3 pamatky Turnova. Zak dokaZe navrhnout alesporfi jednu zajimavou aktivitu nebo misto
v Turnové a okoli. Zak si dokaZe po konzultaci s kamaradem vybavit turnovské pamatky. Zak si dokaze
vybavit prostorové souvislosti staveb a zaznamenat je do vlastnoru¢né vytvorené mapy mésta.

Rozvijené kompetence:

e K uceni—Zak pracuje s informacemi, ovéfruje si, co uz vi, ma radost z vlastnich poznatk
o misté svého bydlisté; ziska zakladni poznatky o vlastni obci, rozviji kulturni povédomi
o regionu;

e KvesSeni problémd — feSi hry a soutéZe pfrifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, uci se pokusem a omylem, dokdze si uvédomit prostorové souvislosti
turnovskych pamétihodnosti;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozsifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, vysvétluje nazor, diskutuje, zdravé soutézi, zak komunikuje
s kamaradem o turnovskych pamatkach;

e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje;

e Cinnostni a ob¢anské kompetence — rozviji odpovédnost pfi praci ve skuping, dodrzuje
pravidla her a soutéZi, dokdze kreativné vytvofit vlastni mapu.

Hrady a zdmky Ceského raje — poznavani (chram Narozeni Panny Marie, hrad Valdstejn, zamek Hruby
Rohozec, radnice, kostel sv. Frantiska z Assisi, Dlask(v statek), organizace zajistujici volnocasové aktivity
v Turnové a okoli (Zlutd ponorka, Zluta plovarna na Malé Skale, méstsky bazén, ZUS, méstsky stadion),
pexeso. (5.2 SMART LAB 2)

Metodicky popis 4.2 SMART LAB 2 aktivit:

Utitel 7akm pomdhd, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Z4ci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplfiovat do PL, jen dostatecné obeznameni Zaci,
ktefi jiz déle pracuji s tablety, dokdzi pracovat spravné, popt. nékteré rozhozené véci opravit zpét.
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vie uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrdzek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpocatku toho mohou zneuzivat a hrét si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani

a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen zaklm, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi zaci praci
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zvladaji samostatné a pidi se po dalSich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupindch by se zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
DuleZita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. stranka: pfipomenuti mapy Ceského réje, viech znakd, zvlaété pak znaku mésta Turnova (opétovné
sloZeni puzzli): 3—4 minuty.

2. stranka: znak Turnova — pfipomenuti: 1 minuta.

3. stranka: poznavani — otaceni obrazkd vyznamnych pamatek, budov hrad(, zdmk{ v Turnové (chram
Narozeni Panny Marie, hrad ValdStejn, zdmek Hruby Rohozec, radnice, kostel sv. Frantiska
z Assisi, Dlaskdv statek) — zapamatovani: 3—5 minut.

4. stranka: vypliovani pracovniho listu k témto vyznamnym budovam (pfimo v labu nebo ke stazeni
v piiloze): 4-5 minut. Re$eni viz 5.2 lab 10

5. stranka: sezndmeni s volnocasovymi moznostmi v Turnové a jeho okoli: organizace, které se zabyvaji
volnocasovymi aktivitami, jako je Zlutd ponorka, Zlutd plovarna Mald Skala, méstsky bazén, ZUS,
méstsky stadion. Pod obrazky jsou ukryty volnocasové aktivity, které Ize realizovat v danych institucich.
(Odhali kliknutim na obrazek, ten odleti a ¢innosti jsou viditelné): 8-12 minut.

6. stranka: pexeso s budovami a pamatkami z Turnova a okoli (5.2 lab 7—8 nebo v pfiloze 5.2 sponka PL
2 Pexeso ke stazeni): 5-7 minut.

9. stranka: Ukol pro nadané — moZnost vybrat si ze dvou Ukol: Vi§ néco zajimavého o nékteré
z pamatek v Turnové nebo jeho okoli? Kam bys pozval(a) kamarada a proc?

Kreativni Gkol: Zaci si ve dvojicich metodou brainstormingu snaZi vybavit co nejvétsi mnozstvi
turnovskych pamadtek. Ty potom samostatné zaznamendvaji do vlastnorucné vytvorené mapy
Turnovska: cca 15 minut.

Lekce je doporucena k vyuZiti v prvouce (k tématu Obec a okoli).
3.1.3 Prace s kronikou | — 45 minut

Cile:

Zak umi popsat znak Turnova. Zak zna zakladni charakteristiku instituce muzea, vi, co je kronika
a k éemu slou#i. Zak se fyzicky seznami se starymi kronikami. Zak vi, jaky je rozdil mezi stoletim
a letopoctem, dokaze urcit letopocet a stoleti, ve kterém Zijeme. Zak si zkusi sam sestavit kronikarsky
zapis.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni — zak pracuje s informacemi, vyhodnocuje, co je dllezité — rozvoj kritického
mysleni, rozviji kulturni povédomi o regionu a historii mista svého bydlisté, pracuje
s historickymi prameny, vyhledava informace;

e KteSeni probléml — teSi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pri
otazkach, uci se pokusem a omylem, kreativné ztvarni kronikarsky zapis;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozsifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, vysvétluje nazor, diskutuje, zdravé soutézi, diskutuje
s ostatnimi, zkusi si sam vytvorit kronikarsky zapis;

b EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investiéni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

54



e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje;

¢ Cinnostni a ob&anské kompetence — rozviji odpovédnost pfi praci ve skuping, dodriuje
pravidla her a soutéZi, buduje vztah k historii vlastniho regionu, rozezndva podstatné
a méné podstatné udalosti v Zivoté ttidy Ci rodiny.

Pojmy: muzeum, pracovnici muzea, exponaty, kronika, kronikar, letopocet, stoleti, prace s texty
z rGznych kronik.

Stézejni Casti této hodiny je prlvodni slovo pracovnika muzea, které je doprovazeno ukazkami
skute¢nych kronik, je? se nachazeji v turnovském muzeu. Zéci kroniku poznaji jakoto trojrozmérny
predmét, mohou porovnat rozdily mezi jednotlivymi kronikami, a to zejména z hlediska formalniho.

Osm témat ke zpracovani na papir (Zaci si po rozdéleni do skupin vyberou jedno z témat nebo losuji
nebo jim je pfidéleno; téma zpracuji odpovidanim na otazky v pracovnich listech; jeden z ¢lent skupiny
mUZe byt zvolen jako zapisovatel nebo se ve skupiné v zapisu stfidaji).

1. ustanoveni Karla Drbohlava kronikdfem mésta Turnova;
2. jak vznikly Metelkovy sady;
3. navstéva T. G. Masaryka v Turnové;

4, ceny potravin, napojd, mlynskych a primyslovych vyrobkd v letech 1914, 1918, 1920, 1928
rtzné, drahota v r. 1920;

5. zdravotni stav obyvatel v r. 1918 v Turnové, dopady valky;

6. policejni statistiky — zaznamy z roku 1938, kradeze, tresty, pocet rodicll, prestupky;
7. autobusova doprava v Turnové, traté, zastavky z r. 2013;

8. sttipky ze vSednodennosti, kohouti kokrhdni, smajliky, televizni porady z r. 2014.

(5.3 SMART LAB 3)

Na zakladé toho, Ze se Zaci seznamili s tim, jak kronikarské zapisy vypadaji, si sami zkusi kronikarsky
zapis vytvofrit. Maji pfi tom na vybér, zda zvoli udalosti ze Zivota své tfidy, nebo vlastni rodiny. Sami by
si méli vybrat, které udalosti z posledniho obdobi jsou pro Zivot tfidy/rodiny dileZité.

Na zakladé veskerych aktivit, které jsou s kronikami spojeny, by zaci méli byt schopni odpovédét na
otazky, co je podstatou kronikarského zapisu, jak se lisi kronika a denik, zda se mlze vyklad stejné
udalosti ve dvou rliznych kronikach lisit a proc. UcCitel a pracovnik muzea pokladaji doplfujici otdzky
a moderuji diskusi, pripadné koriguji stanoviska a konfrontuji je s fyzickymi kronikami.

Metodicky popis 4.3 SMART LAB 3 aktivit:

Ucitel 2akGm pomdhd, kontroluje nejen jejich préci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Z4ci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplfiovat do PL, jen dostate¢né obeznameni Zaci,
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpocatku toho mohou zneuzivat a hrét si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je napomocen zakam, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
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zvladaji samostatné a pidi se po dalSich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupindch by se zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
DuleZita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. TotéZz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. stranka: pfipomenuti mapy Ceského réje, viech znakd, zvlaété pak znaku mésta Turnova (opétovné
sloZeni puzzli): 3—4 minuty.

2. stranka: spolecné precteni informaci o muzeu, kronice, kratky ¢lanek (pro zajemce delsi ¢lanek
10 zajimavych historickych Udajd o Turnové a okoli): 3-5 minut.

3. stranka: hra — doplfiovani slov do textu o nejstarSich zminkach o Turnové: 5-10 minut. Spravné feseni
na konci hry kliknutim na ,Zkontrolovat odpovédi“ (Cerveny ktizek, zelena fajfka).

4. stranka: doplnovani pracovniho listu, opakovani tématu Prace s kronikou, skupinova prace (pfimo
v 5.3 labu 5, nebo ke staZzeni 5.3 sponka PL 1 v pfilohach): 8—10 minut. Spravné reseni viz 5.3 lab 25.

5. — 6. stranka: kratky vyklad o vzhledu kronik: ukazky titulnich stran z rliznych dob, dale ukazka druhé
stranky s informacemi o kronikati, kdo a kdy jej ustanovil psanim kroniky atd. (5.3 lab 5—-6 — skeny
titulnich stran 3 kronik, druhd Gvodni stranka kroniky): 2—3 minuty.

7. stranka: prace skupin na jednotlivych tématech, skeny kronik dle vybéru, vypliiovani pracovniho listu
(5.3 sponka PL 2 v pfilohach): 15-20 minut, dle délky a sloZitosti kronikarskych stranek.

Skupina mUze pracovat na jednom tématu nebo na vice, pfidélit je miZe pedagog nebo si mohou vybrat
skupiny samy ¢i losovanim. (Témata skenl s odkazy na hvézdickach 5.3 lab 7, skeny kronik na 5.3
lab 8-19.)

20. stranka: kratky vyklad o tom, co je to stoleti, jak se pocita, co je letopocet, jak se zapisuje: 2—3
minuty. ,Stoleti je v podstaté sto po sobé jdoucich let, které je v popisu déjinnych udalosti oznaceno
poradovou Cislovkou. Jednd se vlastné o obdobi urcitého letopoctu, ktery vyjadfuje souvislé Cislovani
let od néjaké velmi dlleZité udalosti. Stoleti je obdobim letopoctu, které zacina Cislici nula a konci Cislici
jedna na konci zapisu. Napfiklad letopocet 1903 spada do 20. stoleti, letopocet 2019 do 21. stoleti
a letopocet 300 do 4. stoleti)”

21. stranka: hra na rozliSovani letopo¢t(i a stoleti: 2—3 minuty. Zaci pfesunuiji éiselné tdaje do sloupce
»letopocet” nebo ,stoleti”. Spravné zarazeno zlstane, Spatné zafazeno odleti.

22. stranka: hra na prifazovani letopoctl ke konkrétnimu stoleti: 2—3 minuty. Dvojice se spojuji do
kvétin. Spravné zafazeno vpluje do hnizda, nespravné zafazeno odleti.

23. stranka: Ukol pro nadané: 1. samostatna prace: Sefazovani udalosti podle letopoétu od nejstarsi
udalosti po nejmladsi. Redeni viz 5.3 lab 25. 2. samostatna prace: Navrh na Uvodni stranku vlastni
kroniky, podpora déti k vytvoreni kroniky vlastni ttidy.

24. stranka: Ukol pro nadané — 3. samostatna prace nebo prace ve skupiné: Hledani specialnich
informaci na webovych odkazech.

Realizace probiha v muzeu, je mozna také navstéva pracovnika muzea ve tfidé.
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3.1.4 Prace s kronikou Il — 45 minut

Cile:

Zak umi popsat znak Turnova. Zak zna zakladni charakteristiku instituce muzea, vi, co je kronika
a k &¢emu slouzi. Zak se fyzicky sezndmi se starymi kronikami. Zak vi, jaky je rozdil mezi stoletim
a letopoctem, dokaze urcit letopocet a stoleti, ve kterém Zijeme. Z&k si zkusi sam sestavit kronikéisky
zapis.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni — zak pracuje s informacemi, vyhodnocuje, co je dllezité — rozvoj kritického
mysleni, rozviji kulturni povédomi o regionu a historii mista svého bydlisté, pracuje
s historickymi prameny, vyhledavd informace;

e KteSeni probléml — reSi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pri
otazkdach, uci se pokusem a omylem, kreativné ztvarni kronikarsky zapis;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozsifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, vysvétluje nazor, diskutuje, zdravé soutéZi, diskutuje
s ostatnimi, zkusi si sdm vytvorit kronikarsky zapis;

e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje;

o Cinnostni a obéanské kompetence — rozviji odpovédnost pti praci ve skupiné, dodrzuje
pravidla her a soutézi, buduje vztah k historii vlastniho regionu, rozeznava podstatné
a méné podstatné udalosti v Zivoté tfidy Ci rodiny.

Pojmy: muzeum, pracovnici muzea, exponaty, kronika, kronikdf, letopocet, stoleti, prace s texty
z rGznych kronik.

StéZejni Casti této hodiny je prlvodni slovo pracovnika muzea, které je doprovdzeno ukazkami
skuteénych kronik, je? se nachazeji v turnovském muzeu. Zaci kroniku poznaji jakoZto trojrozmérny
predmét, mohou porovnat rozdily mezi jednotlivymi kronikami, a to zejména z hlediska formalniho.

Osm témat ke zpracovani na papir (Zaci si po rozdéleni do skupin vyberou jedno z témat nebo losuji
nebo jim je pfidéleno; téma zpracuji odpovidanim na otazky v pracovnich listech; jeden z ¢len( skupiny
muze byt zvolen jako zapisovatel nebo se ve skupiné v zapisu stfidaji).

1. ustanoveni Karla Drbohlava kronikafem mésta Turnova;

2. jak vznikly Metelkovy sady;

3. navstéva T. G. Masaryka v Turnové;

4, ceny potravin, napojd, mlynskych a primyslovych vyrobkid v letech 1914, 1918, 1920, 1928
rizné, drahota v r. 1920;

5. zdravotni stav obyvatel v r. 1918 v Turnové, dopady valky;

6. policejni statistiky — zaznamy z roku 1938, kradeze, tresty, pocet rodicl, prestupky;
7. autobusova doprava v Turnové, traté, zastavky z r. 2013;

8. sttipky ze vSednodennosti, kohouti kokrhani, smajliky, televizni porady z . 2014.

(5.3 SMART LAB 3)
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Na zakladé toho, Ze se Zaci seznamili s tim, jak kronikdrské zapisy vypadaiji, si sami zkusi kronikarsky
zapis vytvorit. Maji pfi tom na vybér, zda zvoli udalosti ze Zivota své tfidy, nebo vlastni rodiny. Sami by
si méli vybrat, které udalosti z posledniho obdobi jsou pro Zivot tfidy/rodiny dulezité.

Na zdkladé veskerych aktivit, které jsou s kronikami spojeny, by Zaci méli byt schopni odpovédét na
otazky, co je podstatou kronikarského zapisu, jak se lisi kronika a denik, zda se maze vyklad stejné
udalosti ve dvou rlznych kronikach lisit a proc. Ucitel a pracovnik muzea poklddaji doplfiujici otazky
a moderuji diskusi, pfipadné koriguji stanoviska déti a konfrontuji je s fyzickymi kronikami.

Metodicky popis 4.3 SMART LAB 3 aktivit:

Uitel 24kim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhdazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby uditel mél pfipravenou zadlohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplfiovat do PL, jen dostatecné obeznameni Zaci,
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuzivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na prdci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen zaklm, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalsich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
DuleZita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyzaduje, aby se stridali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. stranka: pfipomenuti mapy Ceského réje, viech znakd, zvla$té pak znaku mésta Turnova (opétovné
sloZeni puzzli): 3—4 minuty.

2. stranka: spolecné precteni informaci o muzeu, kronice, kratky ¢lanek (pro zajemce delsi ¢lanek
10 zajimavych historickych idajd o Turnové a okoli): 3—5 minut.

3. stranka: hra — doplfiovani slov do textu o nejstarSich zminkach o Turnové: 5-10 minut. Spravné feseni
na konci hry kliknutim na ,Zkontrolovat odpovédi“ (Cerveny ktizek, zelena fajfka).

4. stranka: doplnovani pracovniho listu, opakovani tématu Prace s kronikou, skupinova prace (pfimo
v 5.3 labu 5, nebo ke staZzeni 5.3 sponka PL 1 v pfilohach): 8—10 minut. Spravné reseni viz 5.3 lab 25.

5. — 6. stranka: kratky vyklad o vzhledu kronik: ukazky titulnich stran z rznych dob, dale ukazka druhé
stranky s informacemi o kronikati, kdo a kdy jej ustanovil psanim kroniky atd. (5.3 lab 5-6 — skeny
titulnich stran 3 kronik, druhd Gvodni stranka kroniky): 2—3 minuty.

7. stranka: prace skupin na jednotlivych tématech, skeny kronik dle vybéru, vyplfiovani pracovniho listu
(5.3 sponka PL 2 v pfilohach): 15-20 minut, dle délky a sloZitosti kronikafskych stranek.

Skupina mUze pracovat na jednom tématu nebo na vice, pridélit je mlze pedagog nebo si mohou vybrat
skupiny samy ¢i losovanim. (Témata skenl s odkazy na hvézdi¢kach 5.3 lab 7, skeny kronik na 5.3 lab
8-19.)

20. stranka: kratky vyklad o tom, co je to stoleti, jak se pocitd, co je letopocet, jak se zapisuje:
2-3 minuty. ,Stoleti je v podstaté sto po sobé jdoucich let, které je v popisu déjinnych udalosti
oznaceno poradovou Cislovkou. Jedna se vlastné o obdobi urcitého letopoctu, ktery vyjadfuje souvislé
Cislovani let od néjaké velmi dulezité udalosti. Stoleti je obdobim letopoctu, které zacina Cislici nula a
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konci Cislici jedna na konci zapisu. Napfriklad letopocet 1903 spada do 20. stoleti, letopocet 2019 do 21.
stoleti a letopocet 300 do 4. stoleti)”

21. stranka: hra na rozliSovani letopo¢t(i a stoleti: 2—3 minuty. Zaci pfesunuiji ¢iselné idaje do sloupce
»letopocet” nebo ,stoleti”. Spravné zarazeno zlstane, Spatné zarazeno odleti.

22. stranka: hra na pfifazovani letopoctl ke konkrétnimu stoleti: 2—3 minuty. Dvojice se spojuji do
kvétin. Spravné zafazeno vpluje do hnizda, nesprdvné zarazeno odleti.

23. stranka: Ukol pro nadané: 1. samostatna prace: Sefazovani udalosti podle letopotu od nejstarsi
udalosti po nejmladsi. Redeni viz 5.3 lab 25. 2. samostatna prace: Navrh na Uvodni stranku vlastni
kroniky, podpora déti k vytvoreni kroniky vlastni ttidy.

24. stranka: Ukol pro nadané — 3. samostatna prace nebo prace ve skupiné: Hledani specidlnich
informaci na webovych odkazech.

Realizace probiha v muzeu, je moZzna také navstéva pracovnika muzea ve tfidé.
3.1.5 Osobnosti Turnova — 45 minut
Cile:

Zak zna alespofi 2-3 vyznamné osobnosti spojené s Turnovem. Zak ovlada ucivo Ceského jazyka
3. ro¢niku v minimalnim rozsahu — urcuje mékka a tvrda i, i, y, y po mékkych a tvrdych souhldskach,
poznd podstatna jména a slovesa, uréuje slabiky. Zak dokaze vyhledat zakladni informace ke konkrétni
osobé na internetu. Zak vi, Ze kromé verbalni existuje také neverbdlni komunikace; védomé ji pouZiva
a dokdze pomoci ji vyjadfit urcitou myslenku.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni — Zzak pracuje sinformacemi, ziskda zakladni poznatky o vyznamnych
osobnostech spojenych svlastni obci, vyhleddva informace, vi, co je neverbalni
komunikace;

e KteSeni probléml — teSi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pti
otazkach, uci se pokusem a omylem;

e Komunikativni — formuluje ndzor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi, komunikuje neverbalné;

e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje;

¢ Cinnostni a ob&anské kompetence — rozviji odpovédnost pti praci ve skupiné, dodriuje
pravidla her a soutézi, buduje vztah k vlastnimu regionu.

Pét osobnosti Turnova z rlaznych oblasti (sport, hudba, literatura) — Josef Rakoncaj: podnikatel
a horolezec, Ludvik Danék: atlet, Jaroslav Rudis: spisovatel, Adam Sebastian Helcelet: vicebojaf, Eva
Turnova: zpévacka a baskytaristka, popf. Ukol navic — Michal Hriza (poznavani autora dle ukazky
pisni¢ky Zakazané uvolnéni).

(5.5 SMART LAB 5)

Metodicky popis 4.5 SMART LAB 5 aktivit:

Ucitel 2akim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popf. nahrdt Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
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aktivit se nesmi prace ulozit! Doporucuje se radéji dopliovat do PL, jen dostatecné obeznameni Zaci,
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je napomocen Zakam, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalsich informacich, mohou si pak z ukol(, které jsou pro né pfipravené
navic, vybrat. Ve skupindch by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
DulezZitd je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spolecné odpovédi dohodnout, pfi vypliovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se stfidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. stranka: pripomenuti mapy Ceského raje, mésta, budovy, znaky: 1-2 minuty. Vysvétleni ukold,
kreativni aktivita nebo samostatna prace s texty (Zaci si spole¢né prectou text, kazdy ¢lanek jim prinese
jiné zadani prace s gramatikou, zadani ukolu vZdy najdou pod Zlutou Sipkou), jednotlivé ukoly Ize
zadavat pouze vybérové dle zaméreni hodiny: 3—4 minuty.

Skupinova prace: 10 minut. Vyucujici rozdéli déti do skupin po péti. Jednotlivec z kazdé skupiny zkusi
bez uziti mluvené reci ztvarnit néjaké pantomimicky povolani (profese mu bude pridélena na zakladé
losu, pricemZ ostatni hadaji, o jakou profesi se jedna). Vitézi skupina, kterd nasbird nejvice bodu.
(V nabidce se nachazeji tyto profese: horolezec, spisovatel, zpévik, atlet, ucitel, sochar.) Déti se seznami
s pojmem neverbalni komunikace, procviéi si ji, zaroven se seznami s nékterymi profesemi, které
vykonavaly & vykondvaji vyznamné osobnosti Ceského raje. Hra déti motivuje k dal$im &innostem.

2. stranka: samostatna prdce s textem, osobnost Josefa Rakoncaje, vyznamného podnikatele
a horolezce — Ukolem dopliiovani tvrdych a mékkych y/i po tvrdych a mékkych souhldskach jako
opakovani uciva 2. roéniku: 4-5 minut. Re$eni viz 5.5 lab 10.

3. stranka: samostatnd prdce s textem, osobnost Ludvika Danka, vyznamného atleta — ukolem najit
v textu 10 chyb a opravit je: 3—4 minuty. Re$eni viz 5.5 lab 11.

4. stranka: samostatnd prace s textem, osobnost Jaroslava RudiSe, sou¢asného spisovatele Turnova —
v ramci prace s textem vyhledavani dvouslabi¢nych slov: 3—4 minuty. ReSeni viz 5.5 lab 12.

5. stranka: samostatna prace s textem, osobnost Adama Sebastiana Helceleta, vicebojafe — Ukolem
najit véechna podstatna jména: 4-5 minut. Redeni viz 5.5 lab 13.

6. stranka: samostatna prace s textem, osobnost Evy Turnové, zpévacky a baskytaristky — ukolem
vyhledavéni viech sloves v textu: 4-5 minut. Redeni viz 5.5 lab 14.

7. stranka: hra s pfifazovanim dvojic — jméno osobnosti a jeji povolani: 3—4 minuty. Spravné pfifazené
dvojice zaleti do opony, nespravné se rozleti zpét.

8. stranka: hra Game show na zopakovani vSech informaci z textd: 5—-6 minut. Kolo Stésti s otazkami na
probrané autory. Je mozné hrat ve dvojici nebo jako soutéz tymd. Po roztoceni kola padne otdzka,
ziskani bodli po spravné odpovédi, stfidani jednotlivci nebo tym( v odpovédich. Vysvétleni pravidel,
pripominani pravidel hry v pribéhu!

9. stranka: Ukol pro nadané — podivat se na fotografii zndmé osobnosti, roddka Turnova (Michal Hréza)
kliknutim na foto si poslechnout ukazku z pisné Zakazané uvolnéni, najit a doplnit jeho jméno (ptfimo
v labu) s moZnosti najit dalsi informace. Dalsi moZnosti je vybrat si jinou znamou osobnost a napsat
o ni kratky referat.

Tato lekce se doporucuje uskutecnit v hodiné ceského jazyka.
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3.1.6 Udalosti Turnova — 45 minut

Cile:

Zak zna mistni vymezeni Ceského raje. Zak zna nazvy a podobu alespofi 2—3 hradti v Ceském raji. Zak vi,
co znamend pojem ,husitstvi, znd jméno Albrechta z Valdstejna a pFipadné jeho spojitost s Ceskym
rajem. Zak si uvédomuje dlleZitost znalosti historie vlastniho regionu. Zak dokdze napsat kratké
vypravéni, které je volné inspirovdno nékterou z vyznamnych udalosti.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni — zdk Cte s porozuménim, pracuje sinformacemi, ziskd zakladni poznatky
o vyznamnych osobnostech a historickych udalostech spojenych svlastni obci,
vyhleddva informace;

e KreSeni problémd — feSi hry a soutéZe prirazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, uci se pokusem a omylem, hodnoti historické udalosti;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zdsobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi, dokaze napsat kratké vypravéni;

e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje;

e Cinnostni a obcanské kompetence — rozviji odpovédnost p¥i praci ve skuping,
odpovédné pristupuje k samostatné praci, dodrzuje pravidla her a soutézi, zapojuje
svou fantazii, buduje si vztah k regionalni historii.

Pét historickych udalosti, které se dotkly i Ceského raje — obdobi velkolepych kralovskych hradd, obdobi
husitskych valek, prvni kralovské mésto Ceského rdje a Albrecht z Valditejna, Cesky rdj
v dobdach narodniho uvédomovani, prusko-rakouska valka a jeji dopady.

(5.6 SMART LAB 6)

Metodicky popis 4.6 SMART LAB 6 aktivit:

Ucitel 2akim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby uditel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popf. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonéeni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplfiovat do PL, jen dostatecné obeznameni Zaci,
ktefi jiz déle pracuji s tablety, dokdZi pracovat spravné, popt. nékteré rozhozené véci opravit zpét.
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, &i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Z4ci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je napomocen zaklm, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalSich informacich, mohou si pak z ukol(, které jsou pro né pfipravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
Dllezita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

Predpokladem je vytisténi, rozstfihani puzzle znaku Albrechta z Valdstejna a jejich zalaminovani.
(5.6 lab 11)

1. stranka: pripomenuti mapy Ceského raje, mést, znakd, budov: 1-2 minuty. Nasleduje skupinova
prace.
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2. stranka: obdobi velkolepych kralovskych hradl — fotografie s nazvy hradd, prohlédnuti
a zapamatovani: 3—4 minuty.

3. stranka: pfifadit ndzvy hradd k fotografiim, oznacit velkd nebo mald pismena pfimo v labu:
2-4 minuty. Redeni viz 5.6 lab 24.

4. stranka: zopakovani si nazvi a podoby hradd — na kartach fotografie, po kliknuti otoceni karty
a odhaleni jména: 2—-3 minuty.

5. stranka: obdobi husitskych valek — prace s textem, doplriovani mékkych a tvrdych i/y, po mékkych
a tvrdych souhlaskéch, fotografie Jana Husa a Jana Zizky z Trocnova, moZnost sezndmit déti s témito
osobnostmi, ukdzka husitskych zbrani: 5-8 minut. Re$eni viz 5.6 lab 18.

6. stranka: prifazovani husitskych zbrani k jejich ndzviim, kli¢ k uréovani je pod hnédym obdélnikem:
4—6 minut.

7. stranka: pfifazovani dvojic zbran x nazev: 3-5 minut. V pfipadé sprdvného ptifazeni zapluje
do rdmecku, nespravné zarazené odleti zpét.

8. stranka: hra —rozdélovani zbrani a jejich ndzvl: 1-2 minuty. Spravné zafazeny obrazek zlistane v lodi,
Spatné zafazeny se vrati zpét.

9. stranka: prvni kralovské mésto Ceského raje, Albrecht z Valditejna, v textu doplfiovéni velkych
pismen ai, i, y, y: 5-8 minut. Redeni 5.6 lab 19.

10. stranka: hra na doplfiovani slov do textu o Albrechtu z ValdStejna: 3—5 minut. Spravné feseni
zapadne do rdmecku, nespravné vyleti zpét. Samostatna prace.

11. stranka: puzzle, sloZeni znaku Albrechta z Valdstejna (5.6 sponka PL Znak Albrechta z Valdstejna):
1-2 minuty.

12. stranka: prace ve dvojicich — Cesky raj v dobach narodniho uvédomovani (ndrodni obrozeni), v textu
vyhledat a podtrhnout véechna vlastni jména: 7-10 minut. Re$eni viz 5.6 lab 20.

13. stranka: PL k narodnim obroditelim (bud pfimo do labu nebo vytisknout pracovni list 5.6 sponka
PL Narodni obroditelé). Re$eni viz 5.6 lab 21.

14. stranka: test k obdobi narodnich obroditeld: 3—4 minuty. Kli¢: spravné je vidy za A.

15. stranka: samostatnd prace — prusko-rakouska vdlka a jeji dopady: ¢teni s porozuménim, podtrhnout
véechna vlastni jména: 3—-5 minut. Redeni viz 5.6 lab 22.

16. stranka: PL k vyplnéni pfimo v labu ¢i stahnutim a vytiSténim 4.6 sponka PL Prusko-rakouska vdlka:
5-7 minut. Spravné feSeni viz 5.6 lab 23.

15. stranka: soutéZ Game show k zopakovani nabytych védomosti a znalosti. Co si Zaci nezapamatuji,
to urcuji formou pokusu a omylu: 5-7 minut. Kolo Stésti s otdzkami na probrané autory. Je mozné hrat
ve dvojici nebo jako soutéz tyma. Po roztoceni kola padne otazka, ziskani bodd po spravné odpovédi,
stfidani jednotlivcl nebo tymi v odpovédich. Vysvétleni pravidel, pfipominani pravidel hry v pribéhu!
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Ukol pro nadané zaky — moznost vybrat si dal$i téma a zpracovat ho nebo najit na odkaze v hvézdi¢ce
zbrané, které se pouzivaly v prusko-rakouské valce.

Pedagog muze rozdélit témata mezi skupiny dle svého uvazeni, nechat losovat ¢i nechat vybrat témata
samotné déti. Také mlZe nechat Zaky zpracovavat jen jedno, dvé, tfi témata a k dalsSim se vracet pfi
probirani latky ve vyssich rocnicich. Hodiny je moZné zaméfit vice na praci s pracovnimi listy, praci
s interaktivnimi Ukoly nebo je mozZné vice prostoru ponechat vybéru jednoho z textl a rozvést praci
s textem formou tvlrciho psani. Vytvory je pak moziné dale sdilet se spoluzaky nebo prezentovat
v rdmci Skoly apod.

Hodina mUze byt realizovana jak ve vlastivédé, tak v hodinach ¢eského jazyka.
3.2 Metodicky blok €. 2 — Cesky raj — prolinani kraji — 5 hodin

Druhy tematicky celek s ndzvem ,Cesky raj — prolinani kraja“ je uréen 7akim 4. roénikd k rozsifeni
znalosti a védomosti o krajich Ceského raje. 7. hodina ,Turnov — regiondlni autofi | a 8. hodina ,Turnov
—regionalni autofi Il” jsou realizovany v Méstské knihovné Antonina Marka v Turnové v rdmci ¢eského
jazyka; déti se sezndmi s 5 autory spojenymi s regionem a jejich knihami, prectou si ukazky z knih, nauci
se komunikovat nejen ve skupinach, ale i vystupovat pfed celou tfidou a o své zazitky a informace se
podélit s ostatnimi. 9. hodina ,Liberecky kraj“ je realizovdna v predmétu vlastivéda, zaci se blize
seznami s timto krajem, (soucasti vlastivédného ucdiva je poznavani kraji Ceské republiky), s jeho
umisténim v mapé CR, s jeho mésty, znaky mést. 10. hodina , Stfedocesky a Kralovéhradecky kraj“ by
méla probihat také ve vlastivédé, zde se zaci podrobnéji zabyvaji dvéma kraji, jejich zaclenénim do
mapy CR, jejich mésty, znaky a informacemi. 11. hodina ,Cesky raj — mapa“ je opét doporucena pro
praci ve vlastivédé, zde si déti zopakuji praci s mapou, zakresluji do slepych map reky, mésta, hrady
a zamky Ceského raje. Mohou si zopakovat smérovou rGzici, barvy na mapé.

3.2.7 Turnov - regiondlni autofi | — 45 minut

Cile:

74k znd zakladni charakteristiku instituce knihovny. Znd alespori 2—3 mésta Ceského raje. Zna alespor
jedno jméno autora spojeného s regionem a pfipadné znd nékteré z dél tohoto autora. Umi pracovat
s doplfiovackami, rébusy nebo kvizy v Ceském jazyce. Zak umi vyjadfit prectené informace vlastnimi
slovy, ¢te s porozuménim. Zak se orientuje vtom, jak jsou knihy v détském oddéleni knihovny
usporadany.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni—zak ¢te s porozuménim, pracuje s informacemi, vybira dlleZité, ziska zakladni
poznatky o vyznamnych osobnostech v oblasti literatury spojenych s vlastnim
regionem, vyhleddva informace, pracuje s literdrnimi prameny;

e KteSeni probléml — teSi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pti
otazkach, uci se pokusem a omylem, fesi rébusy a kvizy, umi vyhledat knihy dle
uvedenych instrukci;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, prezentuje zjisténé informace pred ostatnimi, zdravé soutézi;

e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje;

e Cinnostni a obcanské kompetence — rozviji odpovédnost p¥i praci ve skuping,
odpovédné pfistupuje k samostatné praci, dodrZuje pravidla her a soutézi, buduje si
vztah k mistni knihovné.
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Pét vybranych regionalnich autor Turnova (Jan Knob: Kdmen ze viech nejkrdsnéjsi, Donat Sajner:
Zpivajici Digger, Eduard Petigka: Staré Fecké baje a povésti, Jaroslava Velartova: 10 zastaveni v Ceském
raji, Jifi Holub: Jak se zbavit Mstivy Soni), dalsi autofi k nadstandartnimu zpracovani (Lenka Svobodova
Vydrova: Pribéhy vily Brezinky, Stfipky z raje, sbornik literarnich praci riznych autorl nebo almanach
Za povéstmi Ceského raje — détsti autofi).

Predpoklada se bud' primo navstéva knihovny, nebo zapljéeni knih.

(5.7 SMART LAB)

Metodicky popis 4.7 SMART LAB 7 aktivit:

Ucitel zakim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhdzeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace ulozit! Doporucuje se radéji dopliiovat do PL, jen dostate¢né obeznameni z4ci,
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuzivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na prdci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen Zakam, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalsich informacich, mohou si pak z dkol(, které jsou pro né pfipravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
Dulezitd je spoluprace ve skupiné a zaci by se méli na spolecné odpovédi dohodnout, pfi vyplnovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

Téma Turnov - regionalni autofi zahrnuje dvé hodiny, ¢innosti jsou popsany v obou hodinach s tim, ze
jejich vyuziti je vybérové. Je moziné realizovat jen nékteré Cinnosti a spiSe se zaméfit na zazitek
z knihovny, patrani po knihach, listovani a hledani titul(. Jinou variantou mulzZe byt zpracovani PL
s informacemi o mistnich autorech ve skupinach nebo kombinace obou pfistupd.

1. stranka: pfipomenuti mapy Ceského réje, mést, znakd, budov: 1-2 minuty.

Nasleduje uvedeni a pokyny pro zpracovavani témat; realizuje-li se tato dvouhodinovka pfimo
v méstské knihovné, je mozno pozadat feditele knihovny ¢i jiného zaméstnance o kratkou uvodni
prednasku k autordm a tématim: 15—-17 minut.

Jestlize se pedagog rozhodne pro préci ve tfidé ¢i u¢ebné, staci jen na Uvod predstavit vSech pét jmen.
Skupiny si vylosuji autory a zpracovavaji sva témata dle pokynd. Je nutné vypujcit si knihy nebo je mit
po ruce v knihovné.

Po rozdéleni do skupin 4-5 Zak( a vybéru autora ke zpracovani nasleduje skupinova prace s vyuzitim
tabletd all-in-one.

2. stranka: Jan Knob — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, precteni ukazky a zpracovani PL: 10-15 minut.
Regeni viz 5.7 lab 18.

3. stranka: PL k Janu Knobovi — moZno vyplnit pfimo v labu nebo stahnout a vytisknout (5.7 sponka PL
Jan Knob).

4. stranka: Dondt Sajner — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, precteni ukazky a zpracovani PL:
10-15 minut. Reeni viz 5.7 lab 19.
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5. stranka: PL k Donatu Sajnerovi, moZno vyplnit pfimo v labu nebo stahnout a vytisknout (5.7 sponka
PL Donét Sajner).

6. stranka: Eduard Petiska — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, precteni ukdzky a zpracovani PL:
10-15 minut. Reeni viz 5.7 lab 20.

7. stranka: PL k Eduardovi PetiSkovi, mozno vyplnit pfimo v labu nebo stahnout a vytisknout (5.7 sponka
PL Eduard Petiska).

8. stranka: Jaroslava Velartova — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, precteni ukazky a zpracovani PL:
10-15 minut. Re3eni viz lab 21.

9. stranka: PL k Jaroslavé Velartové, mozno vyplnit pfimo v labu nebo stahnout a vytisknout (5.7 sponka
PL Jaroslava Velartova).

10. stranka: Jifi Holub — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, precteni ukdzky a zpracovani PL:
10-15 minut. Redeni viz 5.7 lab 22.

11. stranka: PL k Jifimu Holubovi, mozZno vyplnit pfimo v labu nebo stdhnout a vytisknout 5.7 sponka
PL Jifi Holub.

Spole¢na aktivita: Vystoupeni kazdé skupiny, seznameni s autorem a s ukdzkou, kterou si déti precetly
v ramci své skupiny: 15-20 minut.

PInéni ukoll pripravenych pracovniky knihovny: pracovni listy s kvizy, doplfovackami, presmyckami
a rozborem basnicky: 20 minut — jen v knihovné. (4.7 sponka PL knihovna 1-3) Redeni 4.7 sponka PL
knihovna 1-3 spravné feseni.

Rychlejsi Zaci si mohou zahrat hry v ramci procvi¢eni znalosti témat: Zavodnici — znalostni zavod
s odpovidanim na otazky, hraji jednotlivci nebo tymy. V zavodé jedou od otazky k otdzce. V odpovédich
se stfidaji. Vyhrava ten, kdo ma vice spravnych odpovédi. (3—5 minut) a Game show soutéz — kolo Stésti
s otazkami na probrané autory. Je mozné hrat ve dvojici nebo jako soutéz tymda. Po roztoceni kola padne
otazka, ziskani bodl po spravné odpovédi, stfidani jednotlivcd nebo tymu v odpovédich. Vysvétleni
pravidel, pfipominani pravidel hry v pribéhu! Strany 16 a 17: 3-5 minut.

11. stranka: 1. Ukol pro nadané Zaky nebo v pocetnéjsi tfidé pro dalsi skupinu — Lenka Svobodova
Vydrova (Pribéhy vily Biezinky). Zivot a dilo, ¢teni s porozuménim, precteni ukdzky (pfimo v labu)
a zpracovani PL (5.6 sponka PL Lenka Vydrova): 10-15 minut. Reseni viz 5.6 lab 23.

12. strana: PL k Lence Svobodové Vydrové, viz str. 11.
13. stranka: 2. ukol pro nadané — Sttipky z raje, sbornik literarnich praci riznych autor(.

14. stranka: 3. Ukol pro nadané — almanach Za povéstmi Ceského raje, détsti autofi z rGznych kol
z oblasti Ceského raje a Turnova.

Zazitkova aktivita v prostorach knihovny: Pracovnik knihovny vysvétli, jak jsou knihy v détském
oddéleni ¢lenény (knihy na détském oddéleni maji jako prvni pismeno M, dale jsou Ctyri kategorie knih
dle véku a literatura naucnd, nasleduje abecedni rfazeni). Kazda skupina zakl pak vyhleda podle téchto
instrukci knihu, s niZz pracovala. Pokud se dana kniha vtomto oddéleni nenachazi, pracuji Zaci
s alternativni variantou.
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3.2.8 Turnov - regionadlni autofi Il — 45 minut

Cile:

Zak zna zakladni charakteristiku instituce knihovny. Znd alespori 2—3 mésta Ceského raje. Zna alespon
jedno jméno autora spojeného s regionem a pripadné znd nékteré z dél tohoto autora. Umi pracovat
s doplfiovackami, rébusy nebo kvizy v Eeském jazyce. Zak umi vyjadFit prectené informace vlastnimi
slovy, ¢te s porozuménim. Zak se orientuje vtom, jak jsou knihy v détském oddé&leni knihovny
usporadany.

Rozvijené kompetence:

e K uceni—Zzak ¢te s porozuménim, pracuje s informacemi, vybira dalezité, ziska zakladni
poznatky o vyznamnych osobnostech v oblasti literatury spojenych s vlastnim
regionem, vyhledava informace, pracuje s literdrnimi prameny;

e KteSeni problémd — fedi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, uci se pokusem a omylem, fesi rébusy a kvizy, umi vyhledat knihy dle
uvedenych instrukci;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, prezentuje zjisténé informace pred ostatnimi, zdravé soutézi;

e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje;

e Cinnostni a obcanské kompetence — rozviji odpovédnost pfi praci ve skuping,
odpovédné pristupuje k samostatné praci, dodrzuje pravidla her a soutézi, buduje si
vztah k mistni knihovné.

Pét vybranych regionalnich autori Turnova (Jan Knob: Kdmen ze viech nejkrasnéjsi, Donat Sajner:
Zpivajici Digger, Eduard Petika: Staré Fecké bdje a povésti, Jaroslava Velartova: 10 zastaveni v Ceském
raji, Jifi Holub: Jak se zbavit Mstivy Soni), dalsi autofi k nadstandartnimu zpracovani (Lenka Svobodova
Vydrova: Pribéhy vily Bfezinky, Stfipky z raje, sbornik literarnich praci rdznych autori nebo almanach
Za povéstmi Ceského raje — détsti autofi).

Predpoklada se bud pfimo navstéva knihovny, nebo zaputjceni knih.

(5.7 SMART LAB)

Metodicky popis 4.7 SMART LAB 7 aktivit:

Uitel 2akGm pomdhd, kontroluje nejen jejich préci, ale i spravné postupy pii praci na tabletech. Z4ci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popf. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonéeni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplfiovat do PL, jen dostate¢né obeznameni Zaci,
ktefi jiz déle pracuji s tablety, dokdZi pracovat spravné, popr. nékteré rozhozené véci opravit zpét.
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, &i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale p¥i spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen zaklim, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalSich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
DlleZita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. TotéZ se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. stranka: pfipomenuti mapy Ceského réje, mést, znakd, budov: 1-2 minuty.
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Nasleduje uvedeni a pokyny pro zpracovavani témat; realizuje-li se tato dvouhodinovka primo
v méstské knihovné, je mozno pozadat feditele knihovny &i jiného zaméstnance o kratkou uvodni
predndasku k autoriim a tématim: 15—17 minut.

Jestlize se pedagog rozhodne pro préci ve tfidé ¢i u¢ebné, staci jen na Uvod predstavit vsech pét jmen.
Skupiny si vylosuji autory a zpracovavaji sva témata dle pokyna. Je nutné vyplijcit si knihy nebo je mit
po ruce v knihovné.

Po rozdéleni do skupin 4-5 zak(l a vybéru autora ke zpracovani nasleduje skupinova prace s vyuzitim
tabletd all-in-one.

2. stranka: Jan Knob — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, precteni ukazky a zpracovani PL: 10—15 minut.
Reseni viz 5.7 lab 18.

3. stranka: PL k Janu Knobovi — mozZno vyplnit pfimo v labu nebo stahnout a vytisknout (5.7 sponka PL
Jan Knob).

4. stranka: Donat Sajner — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, preéteni ukazky a zpracovani PL:
10-15 minut. Re3eni viz 5.7 lab 19.

5. stranka: PL k Don&tu Sajnerovi, mozno vyplnit pfimo v labu nebo stdhnout a vytisknout (5.7 sponka
PL Donét Sajner).

6. stranka: Eduard Petiska — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, precteni ukdzky a zpracovani PL:
10-15 minut. Re3eni viz 5.7 lab 20.

7. stranka: PL k Eduardovi Petiskovi, mozno vyplnit pfimo v labu nebo stdhnout a vytisknout (5.7 sponka
PL Eduard Petiska).

8. stranka: Jaroslava Velartova — Zivot a dilo — ¢teni s porozuménim, precteni ukazky a zpracovani PL:
10-15 minut. Redeni viz lab 21.

9. stranka: PL k Jaroslavé Velartové, mozno vyplnit pfimo v labu nebo stahnout a vytisknout (5.7 sponka
PL Jaroslava Velartova).

10. stranka: Jifi Holub — Zivot a dilo — Cteni s porozuménim, prelteni ukazky a zpracovani PL:
10-15 minut. Reeni viz 5.7 lab 22.

11. stranka: PL k Jifimu Holubovi, mozno vyplnit pfimo v labu nebo stadhnout a vytisknout 5.7 sponka
PL Jifi Holub.

Spolecna aktivita: Vystoupeni kazdé skupiny, sezndmeni s autorem a s ukazkou, kterou si déti precetly
v ramci své skupiny: 15-20 minut.

PInéni ukoll pripravenych pracovniky knihovny: pracovni listy s kvizy, doplfiovackami, pfesmyckami
a rozborem basni¢ky: 20 minut. (4.7 sponka PL knihovna 1-3) Redeni 4.7 sponka PL knihovna
1-3 spravné feseni.

Rychlejsi Zaci si mohou zahrdt hry v rdmci procvi¢eni znalosti témat: Zavodnici — znalostni zavod
s odpoviddnim na otazky, hraji jednotlivci nebo tymy. V zavodé jedou od otazky k otazce. V odpovédich
se stfidaji. Vyhrava ten, kdo ma vice spravnych odpovédi. (3—5 minut) a Game show soutéZ — kolo Stésti
s otdazkami na probrané autory. Je mozné hrat ve dvojici nebo jako soutéZ tymu. Po roztoceni kola padne
otazka, ziskani bodl po spravné odpovédi, stfidani jednotlivcd nebo tym( v odpovédich. Vysvétleni
pravidel, pfipominani pravidel hry v pribéhu! Strany 16 a 17: 3-5 minut.
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11. stranka: 1. Ukol pro nadané Zzaky nebo v pocetnéjsi tfidé pro dalsi skupinu — Lenka Svobodova
Vydrova (Pfibéhy vily Brezinky). Zivot a dilo, éteni s porozuménim, precteni ukdzky (pfimo v labu)
a zpracovani PL (5.6 sponka PL Lenka Vydrova): 10-15 minut. Reseni viz 5.6 lab 23.

12. strana: PL k Lence Svobodové Vydrové, viz str. 11.
13. stranka: 2. Ukol pro nadané — Stripky z raje, sbornik literarnich praci rznych autord.

14. stranka: 3. Gkol pro nadané — almanach Za povéstmi Ceského réje, détsti autofi z rdznych kol
z oblasti Ceského réje a Turnova.

Zazitkovd aktivita v prostorach knihovny: Pracovnik knihovny vysvétli, jak jsou knihy v détském
oddéleni ¢lenény (knihy na détském oddéleni maji jako prvni pismeno M, dale jsou Ctyfi kategorie knih
dle véku a literatura naucnd, nasleduje abecedni fazeni). Kazda skupina zak( pak vyhleda podle téchto
instrukci knihu, s niz pracovala. Pokud se dand kniha vtomto oddéleni nenachdzi, pracuji déti
s alternativni variantou.

3.2.9 Liberecky kraj — 45 minut

Cile:

Zak uréi umisténi Libereckého kraje v ramci Ceské republiky. Zdk zna alespori 2—3 mésta Libereckého
kraje. Zak uréi nejvétsi mésta Libereckého kraje. Zna spojitosti Libereckého kraje s Ceskym rajem. Umi
pracovat se slepou mapou. Umi zapojit fantazii a napsat tvarci text.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni — Zak ¢te s porozuménim, pracuje sinformacemi, vybird dulezité, ziska
poznatky o vétSich méstech v regionu, pracuje s mapou;

e KrteSeni probléml — feSi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkdach, uci se pokusem a omylem, dokaze nauéenou latku chdpat v souvislotech;

e Komunikativni — formuluje ndzor pfi praci ve skupiné, rozsifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi, napiSe tvirci text;

e Socidlni a personalni — podili se na spolecnych rozhodnutich, spolupracuje, rozviji svou
fantazii;

e Cinnostni a obcanské kompetence — rozviji odpovédnost pfi praci ve skupiné,
odpovédné pfistupuje k samostatné praci, dodrZuje pravidla her a soutézi, buduje
vztah k SirSimu regionu.

evvs

o méstech, znaky mést.

(5.9 SMART LAB 9)

Metodicky popis 4.9 SMART LAB 9 aktivit:

Ucitel 2akim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby uditel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popf. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace ulozit! Doporucuje se radéji doplnovat do PL, jen dostatecné obeznameni Zaci,
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpocatku toho mohou zneuzivat a hrét si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
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a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen zaklim, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalSich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupindch by se zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
DulezZitd je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spolecné odpovédi dohodnout, pfi vypliovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. TotéZz se déje u her, i zde se vyzaduje, aby se stfidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. strana: zopakovani mapy Ceského raje, mést, znakd a budov: 1-2 minuty.

2. strana: seznameni se s mapou CR a rozdélenim republiky do krajd, vytyéeni Libereckého kraje:
1 minuta.

3. strana: vybarveni Libereckého kraje v PL: 1-2 minuty. Redeni viz 5.7 lab 14.

4. strana: spole¢né sezndmeni se s 5 nejvyznamné;jsimi mésty Libereckého kraje (Liberec, Jablonec nad
Nisou, Ceska Lipa, Novy Bor, Turnov), jejich zakresleni do mapy v PL pod otaznikem pfimo v labu nebo
na vytisténé priloze (5.9 sponka PL Liberecky kraj): 5—-7 minut. Re$eni viz 5.9 lab 15-16.

5. strana: skupinova prace — hra s doplfiovanim slov do textu, Liberecky kraj: 4-5 minut. Spravné feseni
kliknutim na , Zkontrolovat odpovédi“ po vyplnéni viech poli, Cerveny kfizek — Spatné, zelend fajfka —
spravné.

6. strana: samostatna prace — informace o méstu Liberec, ¢teni s porozuménim: 2—3 minuty.

7. strana: samostatna prdce — informace o méstu Jablonec nad Nisou, ¢teni s porozuménim: 4—6 minut.
8. strana: samostatna prace — informace o méstu Ceskd Lipa, ¢teni s porozuménim: 5-8 minut.

9. strana: samostatna prace — informace o méstu Novy Bor, ¢teni s porozuménim: 2—3 minuty.

10. strana: skupinova prace — poznavani znakd mést na obrazcich — po kliknuti na obrazek znaku otoceni
karty a odhaleni jména: 2—-3 minuty.

11. strana: skupinova prace — pfifazovani nazvi mésta ke znak(m: 2—3 minuty. Spatné ptifazeny znak
odleti zpét, spravné pfifazeny se pfipoji.

12. strana: rozdéleni do dvojic a vystfidani se u tabletu nebo soutéz dvou tymd, pfipadné stavajicich
skupin — znalostni soutéZ Game show: 4—6 minut. Kolo Stésti s otazkami na probrané autory. Je mozné
hrat ve dvojici nebo jako soutéZ tym(. Po roztoceni kola padne otazka, ziskani bodl po spravné
odpovédi, stfidani jednotlivcl nebo tym( v odpovédich. Vysvétleni pravidel, pfipominani pravidel hry
v pribéhu!

Hodina mUze byt provedena jak ve vlastivédé, tak v ceském jazyce jako prace s textem.
3.2.10 Stfedocesky a Kralovéhradecky kraj — 45 minut

Cile:

Zak uréi umisténi Stfedoceského a Kralovéhradeckého kraje v ramci Ceské republiky. Zak zna alespori
2—-3 mésta obou krajd. Zak uréi nejvétsi mésta obou krajd. Zna spojitosti téchto krajd s Ceskym rajem.
Umi samostatné pracovat se slepou mapou.
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Rozvijené kompetence:

e Kuceni — Zak C¢te s porozuménim, pracuje sinformacemi, vybird dulezité, ziska
poznatky o vétSich méstech v regionu, pracuje s mapou;

e KreSeni problémd — fesi hry a soutéZe prirazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, uci se pokusem a omylem, snazi se ve dvojici odhadnout plvod slov;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi, komunikuje se spoluzakem ve dvojici,
spolecné se dobiraji feseni;

e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje, zapojuje
svou fantazii;

e Cinnostni a ob&anské kompetence — rozviji odpovédnost p¥i praci ve skuping,
odpovédné pfistupuje k samostatné praci, dodrZuje pravidla her a soutézi, buduje
vztah k SirSimu regionu.

Mapa Ceského raje — prolinani 3 krajii —; Stfedocesky kraj, zaclenéni do mapy CR, mésta Stfedoceského
kraje, zapisovani do slepé mapy, mésta Mladd Boleslav, Mnichovo Hradisté, Kralovéhradecky kraj,
zaclenéni do mapy CR, mésta Kralovéhradeckého kraje, zapisovani do slepé mapy, mésta Jic¢in, Dvar
Kralové nad Labem.

(5.10 SMART LAB 10)

Metodicky popis 4.10 SMART LAB 10 aktivit:

Ucitel zakim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhdzeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pripravenou zadlohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace ulozit! Doporucuje se radéji dopliovat do PL, jen dostate¢né obeznameni z4ci,
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, &i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Z4ci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen zaklm, ktefi potiebuji vétsi péci, naopak rychlejsi zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalSich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
Dllezita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. strana: zopakovéani mapy Ceského raje, mést, znakd a budov: 1-2 minuty. Rozdéleni do skupin.
2. strana: skupinova prace — sezndmeni se s mapou CR, prolindnim krajd Ceského raje: 1-2 minut.
3. strana: vybarveni Stfedoceského kraje v mapé CR: 1-2 minuty. Redenf viz 5.10 lab 13.

4. strana: pfifazovani Sest mést StfedoCeského kraje do slepé mapy (Mlada Boleslav, Kutna Hora,
Mé&lnik, Nymburk, Kolin): 2—4 minuty. Re3eni viz 5.10 lab 14.

5. strana: vybarvit na mapé Kralovéhradecky kraj: 1-2 minuty. Re$eni viz 5.10 lab 15.

6. strana: samostatna prace — seznameni se s ndzvy vyznamnych mést Kralovéhradeckého kraje: Nové
Mésto nad Metuji, Vrchlabi, Trutnov, Jaromér, Ji¢in, Rychnov nad KnéZnou, Hradec Kralové, Nachod,
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Dvir Kralové nad Labem a jejich zakresleni do mapy Kralovéhradeckého kraje: 5-7 minut. Redeni
viz 5.10 lab 15.

7. strana: skupinova prace — hra — pfifazovani dvojic kraj x mésto: 2—3 minuty. Spravné pfirazené
zUstane, Spatné prifazené odleti zpét.

8. strana: 1. Ukol pro nadané — informace o dvou méstech Stfedoceského kraje (Mlada Boleslay,
Mnichovo Hradisté). Cteni s porozuménim, pfiprava pracovniho listu pro spoluzaky, pfiprava referatu.

9. strana: 2. Ukol pro nadané — informace o dvou méstech Kralovéhradeckého kraje (Ji¢in, DvUr Kralové
nad Labem). Cteni s porozuménim, pfiprava pracovniho listu pro spoluzaky, ptiprava referatu.

10. strana: zavére¢na Game show k zopakovani si ziskanych védomosti: 4—6 minut. Rozdéleni do dvou
skupin. Kolo stésti s otazkami na probrané autory. Je mozné hrat ve dvojici nebo jako soutéz tymu. Po
roztoceni kola padne otazka, ziskani bod( po spravné odpovédi, stfidani jednotlivcd nebo tymi
v odpovédich. Vysvétleni pravidel, pfipominani pravidel hry v pribéhu!

11. strana: 3. ukol pro nadané — vyplnit PL, spravné feseniviz5.10 lab 5, 8 a 16
Hodina je navrZena k realizaci ve vlastivédé v rdmci uciva o krajich CR.

Kreativni ukol: Déti se ve dvojicich zamysli nad ndzvy vybranych mést Stfedoceského
a Kralovéhradeckého kraje. Ucitel miZe uvést néjaké priklady, napf. Mnichovo Hradisté — ohrazené
misto vystavéné mnichy, pfipadé patfici mnichim (Ize uvést i vazbu na cisterciacky klaster, jenz mésto
zalozil). Je treba, aby déti pri reseni Ukolu své napady sdilely a zapojily svou fantazii. V zavéru aktivity
ucitel(ka) rekne spravné reseni, déti si pripadné mohou vyhodnotit, ktera dvojice byla ve svych typech
nejuspésnéjsi.

3.2.11 Nad mapou Ceského raje — 45 minut
Cile:

Zak umi pracovat s mapou regionu, dokaze najit ddleZita mista. Zak pfiblizné uréi polohu Ceského raje
v mapé Ceské republiky. Zak znd alespori 2—-3 feky regionu. P¥i volbé alternativy (navitéva zamku Hruby
Rohozec) se zak pozna kulturni pamatku, vstfebad informace z mluveného projevu, seznami se
s hmotnou kulturou predevsim 19. stoleti.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni — zak Cte s porozumeénim, pracuje sinformacemi, vybirda dulezité, ziska
poznatky o zajimavych mistech v regionu, zafazuje je do mapy;

e KteSeni probléml — teSi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, uci se pokusem a omylem;

e Komunikativni — formuluje ndzor pfi praci ve skupiné, rozsifuje si slovni zasobu,

spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi, pfi volbé alternativy (navstéva zamku Hruby
Rohozec) pochyti informace z mluveného projevu;

e Socidlni a personalni — podili se na spole¢nych rozhodnutich, spolupracuje;

e Cinnostni a obcanské kompetence — rozviji odpovédnost pfi praci ve skuping,
odpovédné pfistupuje k samostatné praci, dodrZuje pravidla her a soutézi, buduje
vztah k SirSimu regionu, k pamatkam a dUlezitosti jejich ochrany, pfi volbé alternativy
(ndvstéva zamku Hruby Rohozec) si pomoci zazitku buduje vztah k historii.
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Mapa Ceského raje v ramci Ceské republiky, vodstvo v Ceském raji, mésta, hrady, zamky, zficeniny —
poznavani, slepé mapy — vypliovani.

(5.11 SMART LAB 11)

Metodicky popis 4.11 SMART LAB 11 aktivit:

Ucitel 24kim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhdazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplfiovat do PL, jen dostatecné obeznameni Zaci,
Nepfijemna véc je, Zze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, Ci text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndapomocen Zakim, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalsich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
DuleZita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyzaduje, aby se stridali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. strana: spole¢na prace — zopakovani mapy Ceského raje, mést, znak(i a budov: 1-2 minuty.
2. strana: seznameni se s mapou Ceského raje, s jejim zaélenénim do mapy CR: 1-2 minuty.

3. strana: prifazeni nazvil krajd Ceského raje, sledovani prolindni kraji v oblasti Ceského raje:
1-2 minuty. Redeni viz 5.11 lab 10.

5. strana: pozorovani toku feky Jizery, mésta, kterymi protéka: 1-2 minuty.

6. strana: dopInéni nazvil feky a mést do slepé mapy: 2—-3 minuty. Reeni viz 5.11 lab 7.

8. strana: pozorovani umisténi mést Ceského raje v mapé: 1-2 minuty.

9. strana: pfifazovani nazvii mést do slepé mapy, mozné vyuzit PL: 3—4 minuty. Re$eni viz 5.11 lab 10.
11. strana: pozorovani umisténi hradd, zamka a zficenin v mapé Ceského raje: 3—4 minuty.

12. strana: pfifazovani nazv(i, zamka a zficenin do slepé mapy: 4-5 minut. Redeni viz 5.11 lab 13.

14. strana: fotografie vyznamnych hradd, zamk( a zficenin Ceského raje, zapamatovani podoby,
upevnéni znalosti hrou pexeso: 2—3 minuty.

15. strana: fotografie vyznamnych hradl, zdmk( a zficenin Ceského réje, zapamatovani podoby;,
upevnéni znalosti hrou pexeso: 2—3 minuty.

16. strana: rozdéleni do dvojic nebo do tyml — Game show k zopakovani nabytych védomosti:
2-3 minuty. Kolo Stésti s otazkami na probrané autory. Je mozné hrat ve dvojici nebo jako soutéz tymf.
Po roztoceni kola padne otazka, ziskani bodd po spravné odpovédi, stfidani jednotlivci nebo tymu
v odpovédich. Vysvétleni pravidel, pfipominani pravidel hry v pribéhu!

17. strana: Ukol pro nadané: nakresleni vlastni mapy vymysleného Gzemi s vlastnimi nazvy mést, fek,
budov hradd, zamka a zficenin: 5—-10 minut.
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Tato hodina je situovana do vlastivédy jako prace s mapou.

Kreativni ukol: 10-15 minut. Ve dvojicich nebo samostatné si Zaci vyberou jedno z mist, které umistili
do slepé mapy, a kde byli s rodi¢i nebo se skolou, ¢i na tdbore. Pokusi se vymyslet navrh na celodenni
vylet. Snazime se vytvofit realnou predstavu o umisténi dané pamatky v krajiné. Kam se vydame? Jak
se obléci a obout? Jak pojedeme? Co na misté stoji za to vidét a zazit.

Zazitkova varianta hodiny — ndvstéva zamku Hruby Rohozec v Turnové: Hodinu lze pojmout také
zazitkové, tj. jako navstévu zamku. PFi ni zaci na vlastni oci uvidi unikatni historické prostory, projevy
hmotné kultury predevsim 19. stoleti, sezndmi se s jinym typem vykladu, nez ktery znaji ze Skolniho
prostfedi. Kde v rdmci mapy Turnova a Ceského raje Hruby Rohozec leZi, jsou Zaci ucitelem/ucitelkou
na zacatku exkurze upozornéni. Hodina exkurzi mlze predchdzet nebo ji nasledovat. PL listy je mozné
vzit s sebou na exkurzi a prochazet je pfimo na misté. Na misté také mohou nakreslit mapu parku,
expozice apod., kde prochazeli.

3.3 Metodicky blok €. 3 — Vyznamna mésta a mista Ceského raje

Treti tematicky celek s ndzvem ,Vyznamna mésta a mista Ceského raje” je uréen pro zaky 5. roénika.
12. hodina ,Cesky raj — Hruby Rohozec, Valdstejn, Trosky“ je navriena pro praci s textem do hodin
Ceského jazyka, pfi vyplriovani textd mékkymi a tvrdymi i/y se Zaci blize seznami s témito tfemi
pamatkami, zastupci hrad(, zdmk( a zficenin. 13. hodina ,Cesky raj — CHKO“ by méla byt také
realizovana ve vlastivédé, zaci si zopakuji pojmy chranénd krajinna oblast (CHKO), seznami se s pojmy
horniny, zvétravani hornin, drahé kameny, remesla, ptirodni Utvary — skalni mésta, jeskyné. 14. hodina
»Kraj Kralovéhradecky — Jic¢in a okoli“ seznamuje déti v rdmci ceského jazyka s méstem Ji¢inem, jeho
muzeem, se 4 regionalnimi spisovateli a jejich knihami, navazuje na 7.-8. hodinu (prace s autory
a jejich dily, ukazky dél), kde si déti opét vyzkouseji vystoupeni pred celou tfidou a své komunikacni
schopnosti. 15. hodina ,Kraj Stfedocesky — Mlada Boleslav” — podava zakam informace o mésté Mlada
Boleslav, o jeho historickych paméatkach, muzeu Skoda, historii Skoda Auto od vzniku firmy
Laurin & Klement po soucasnost. Hodina je koncipovana do ceského jazyka jako prace s textem,
doplfiovani slov do textu. Posledni 16. ,hodina Kraje — mésta“ je realizovatelna opét v ceském jazyce,
pfi raznych ukolech (doplfovani pismen, vyhledavani podstatnych jmen, sloves, uréovani souvéti
a vétnych vzorcd) se #aci seznami's mésty na severu Ceského raje (Lomnice nad Popelkou, Zelezny Brod,
Semily a Nova Paka).

V tomto tematickém bloku jsou viechny hodiny navrzeny pro praci s textem s rGznymi cestinarskymi
Ukoly do hodin ¢eského jazyka.

3.3.12 Cesky raj — Hruby Rohozec, Valdstejn, Trosky — 45 minut

Cile:

74k zna mapu Ceského réje, dokaze ji zaradit do mapy Ceské republiky. Zak zna alespori jednu dileZitou
pamatku Ceského raje a dokdze ji struéné popsat. Zak ovladd ucivo Ceského jazyka 5. roéniku
v minimalnim rozsahu — ur¢uje mékka a tvrdd i, i, v, y.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni — zak C¢te s porozuménim, pracuje sinformacemi, vybira dulezité, ziska
poznatky o dllezitych pamatkach v regionu, zafazuje je do mapy;

e KteSeni probléml — feSi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pri
otazkach, uci se pokusem a omylem, ¢te s porozuménim;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi, diskutuje, odlivodriuje sva stanoviska;
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e Socidlni a personalni — podili se na spolecnych rozhodnutich, spolupracuje pfti
spolecnych aktivitach;

e Cinnostni a ob&anské kompetence — rozviji odpovédnost p¥i praci ve skuping,
odpovédné pfistupuje k samostatné praci, dodrZuje pravidla her a soutézi, buduje
vztah k Sirsimu regionu, k pamatkam a duleZitosti jejich ochrany.

evvs

Trosky. Zaci pracuji s texty v rlizné zamérenych gramatickych cviceni.

(5.12 SMART LAB 12)

Metodicky popis 4.12 SMART LAB 12 aktivit:

Uitel 24kim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhdzeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zadlohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace ulozit! Doporucuje se radéji dopliovat do PL, jen dostate¢né obeznameni z4ci,
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrdzek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuzivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na prdci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen zaklm, ktefi potfebuji vétsi péci, naopak rychlejsi zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalsich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupindch by se zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
Dulezitd je spoluprace ve skupiné a zaci by se méli na spolecné odpovédi dohodnout, pfi vypliovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. strana: spole¢né zopakovani mapy Ceského réje, mést, znakd a budov: 1-2 minuty. Rozdéleni do
skupin.

2. strana: skupinova prace — Hruby Rohozec — Z4ci si preCtou informace, v textu doplni i, i, y, y ve
slovech: 812 minut. Spravné feSeni viz str. 5.12 lab 4.

3. strana: hra s pfifazovanim otazek a odpovédi ke Hrubému Rohozci: 10-15 minut. Spravné rfeseni se
seskupi, nespravné rozleti.

5. strana: hrad Valdstejn — 7aci si prectou text, doplfiovanii, i, y, y: 6-8 minut. Re$eni viz 5.12 lab 7.

6. strana: hra s posloupnosti vét z textu o Valdstejnu: 4—6 minut. Spravné zarazené se zaradi do policka,
nespravné zarazené odleti.

8. strana: hrad Trosky — Zaci si prectou text, doplfiovanii, i, y, y: 8—10 minut. Spravné feseni 5.12 lab 10.

9. strana: hra s doplfiovanim slov do vét: 4—6 minut. Po zasunuti do poli¢ek kliknout na , Zkontrolovat
odpovédi”, spravné — zelena fajfka, Spatné — cerveny kfizek.

11. strana: rozdéleni tfidy do dvou tymU nebo zachovani skupin — opakovaci hra Game show,
k upevnéni ziskanych védomosti: 4—6 minut. Kolo stésti s otdzkami na probrané autory. Je mozné hrat
ve dvojici nebo jako soutéz tyma. Po roztoceni kola padne otazka, ziskani bodd po spravné odpovédi,
stfidani jednotlivcl nebo tymi v odpovédich. Vysvétleni pravidel, pfipominani pravidel hry v pribéhu!

12. strana: ukol pro nadané — vyhledat podrobnéjsi informace o 3 dalSich pamatkach a pfipravit kratky
referat pro ostatni spoluzaky (Frydstejn, Kost, Hruba Skala).
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3.3.13 Cesky raj — CHKO — 1 hodina
Cile:

74k zna vyznam zkratky CHKO, vnima vyznam instituce. Zak vi, co znamenaiji slova hornina a nerost,
zvétravani, skalni mésto, jeskyné, drahy kdmen. Zak dokaZe vyjmenovat alespori dva nerosty a dvé
horniny, které se nachazi v oblasti Ceského raje. Zak zna alespori 2—3 pfirodni pamatky Ceského raje.
Zak zna nékterd femesla tradiéné spojena s Ceskym rajem. Zak si dokaze uvédomit, Ze pfiroda maze
vyvolavat emoce.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni—zak ¢te s porozuménim, pracuje s informacemi, vybira dalezité, ziska zakladni
poznatky o geologickych podminkach regionu, vnima souvislost historie se sou¢asnym
svétem (femeslna vyroba);

e KrfeSeni problémd — feSi hry a soutéZe prifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, uci se pokusem a omylem;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zdsobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi, kreativné tvofi;

e Socidlni a personalni — podili se na spolecnych rozhodnutich, spolupracuje pfti
spoleénych aktivitach, uvédomuje si emoéni rozmér prozitkd;

e Cinnostni a obdanské kompetence — rozviji odpovédnost p¥i praci ve skuping,
odpovédné pfistupuje k samostatné praci, dodrZuje pravidla her a soutézi, buduje
vztah k regionu, vnima dulezitost ochrany pfirody.

Cesky raj jako CHKO, vyznam slova, historie vzniku Ceského raje, horniny, proces zvétravani, skalni
utvary, skalni mésta (Hruboskalské skalni mésto, Prachovské skaly, Pfihrazské skaly, Drabovna), jeskyné
(Bozkovské jeskyné, Postojna, Drabovna), mista ndlezd drahych kamen( (Trosky, Vyskeft, Kozakov), nazvy
hornin (kfida, neogén, perm, melafyr, cedi¢, piskovec) a drahych kamen( (achat, jaspis, chalcedon,
ametyst, rubin) v Ceském raji, femesla (sklafstvi, kamenafstvi, brusistvi, $perkafstvi, stavitelstvi)
v Ceském raji.

(5.13 SMART LAB 13)

Metodicky popis 4.13 SMART LAB 13 aktivit:

Uitel 2akGm pomdhd, kontroluje nejen jejich préci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Z4ci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zadlohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popf. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonéeni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplfiovat do PL, jen dostate¢né obeznameni Zaci,
ktefi jiz déle pracuji s tablety, dokdzi pracovat spravné, popt. nékteré rozhozené véci opravit zpét.
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo¢atku toho mohou zneuzivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢&i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je napomocen zakam, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalSich informacich, mohou si pak z UkolQ, které jsou pro né pripravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
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DuleZita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplriovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyzaduje, aby se stridali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. stranka: spoleéné zopakovani mapy Ceského raje, mést, znakd a budov: 1-2 minuty.

2. stranka: spole¢né ¢teni informaci o Ceském raji, CHKO, jak a kdy vznikl, jaké horniny ho tvofi, které
kraje jim prolinaji, co je to proces zvétravani, monumentalni skalni mésta: 6—8 minut.

3. stranka: obrazky skalnich Gtvar( a mist, které vznikly pfi procesu zvétravani, pozorovani: 2—3 minuty.
Rozdéleni do skupin.

4. stranka: skupinova prace — vyplnéni PL CHKO na labu nebo mozné vytisknout z 5.13 sponka PL CHKO):
4—6 minut. Redeni viz 5.13 lab 12

5. stranka: samostatnd prace — jeskyné, Trosky, Vyskel, Kozakov, horniny, drahé kameny — cteni
s porozumeénim: 3—-5 minut.

6. stranka: ve skupiné — ukazka drahych kament (pokud ZS disponuje sbirkou mineral(, doporuéuje se
pouzit pti praci ve skupiné — mozné hadat nazvy dle obrazk(l v labu), moZnost stdhnout a zahrat si jako
pexeso (potom je tfeba v predstihu vytisknout, rozsttihat a zalaminovat)

7. stranka: samostatna prace — zvlastnosti, které vznikaji procesem zvétravani — ukazka: 1-2 minuty.

8. stranka: soutéZ pro 1-4 hrace (Autodrdha), opakovdni nabytych védomosti: 3-5 minut. Otdzky
a odpovédi formou testu, soutéz v rychlosti jizdy a odpovédi, kontrola spravnosti pfimo v soutézi,
ziskavani bodu.

9. stranka: opakovaci hra Game show, procviceni si ziskanych védomosti: 3—5 minut. Kolo Stésti
s otazkami na probrané autory. Je mozné hrat ve dvojici nebo jako soutéz tymu. Po roztoceni kola padne
otazka, ziskani bod( po spravné odpovédi, stfidani jednotlivcd nebo tymU v odpovédich. Vysvétleni
pravidel, pfipominani pravidel hry v pribéhu!

10. stranka: 1. tkol pro nadané — femesla Ceského raje v minulosti — ¢teni s porozuménim: 3—4 minuty.
2. tkol pro nadané — Vyhledani informaci a sou¢asném remesle v Turnové.

11. stranka: 3. Ukol pro nadané — Navrh vlastniho $perku s vyuzitim drahych kamend z nalezist
v Ceském raji.

Kreativni tGkol: Zaci si vyzkousi jeden z aspektl asociativniho psani, k némuz by je mohly dovést i otazky
v pracovnim listé. Mé&li by si uvédomit, 7e Cesky rdj je oblasti natolik jedine¢nou, Ze v lidech mGze
vyvolat emoce.

3.3.14 Kraj Kralovéhradecky - Ji¢in a okoli — 45 minut

Cile:

74k zna zakladni informace o Ji¢ing, dokaze uréit jeho umisténi v mapé Ceského réje. Zak zna alespon
jednoho regionalniho autora lJi¢inska a pripadné jeho dilo. Zdk dokaie struéné prevypravét déj
precteného prib&hu. Zak dokaze ve skupiné uchopit literarni dilo a prevést jej do jiné podoby.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni—Zzak ¢te s porozuménim, pracuje s informacemi, pracuje s knihou, sezndmi se
vyznamnymi osobnostmi regionu v literdrni oblasti, poznava vyznamné kulturni
instituce v regionu;
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e KreSeni problémd — feSi hry a soutéZe prifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozsifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, prezentuje zjisténé informace pred ostatnimi, zdravé soutézi;

e Socidlni a personalni — podili se na spolecnych rozhodnutich, spolupracuje pfi
spolecnych aktivitach, rozviji svou kreativitu, dokdzi pozitivné ocenit prdci ostatnich;

e Cinnostni a ob&anské kompetence — rozviji odpovédnost p¥i praci ve skuping,
odpovédné pfistupuje k samostatné praci, dodrZuje pravidla her a soutézi, buduje
vztah k SirSimu regionu.

Mésto Jicin, informace, muzeum v Ji¢iné, ¢tyfi regionalni jicinsti spisovatelé, autofi détskych knih, Karel
Jaromir Erben: Kytice, Josef Stefan Kubin: Sen Zebrakdv, Vaclav Ctvrtek: O loupeiniku Rumcajsovi,
Stanislav Rudolf: Metracek. Adaptace uryvku balady Karla Jaromira Erbena Zlaty kolovrat.

(5.14 SMART LAB 14)

Metodicky popis 4.14 SMART LAB 14 aktivit:

Ucitel zakim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pripravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace ulozit! Doporucuje se radéji dopliovat do PL, jen dostate¢né obeznameni z4ci,
ktefi jiz déle pracuji s tablety, dokdzi pracovat spravné, popt. nékteré rozhozené véci opravit zpét.
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen Zakim, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi zZaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalsich informacich, mohou si pak z ukol(, které jsou pro né pfipravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
Dllezita je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spole¢né odpovédi dohodnout, pfi vyplfiovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. Totéz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich. V Zadném ptipadé neni nutné splnit vSechny zadani,
je vidy mozZné vybrat, zda bude hodina zaméfena spisSe na aktivity spojené se hrou a doplfiovanim nebo
zazitkovou aktivitou (zaZitkové aktivity vyzaduji dostatek Casu pro realizaci. S tim je tfeba pocitat pfi
vybéru aktivity.

1. stranka: spole¢né zopakovani mapy Ceského raje, mést, znakd a budov: 1-2 minuty. Rozdéleni do
skupin.

2. stranka: skupinova prace — informace o méstu Ji¢inu — ¢teni s porozuménim: 3-5 minut.

3. stranka: hra s doplfiovanim slov do textu: 3—5 minut. Po doplnéni poli¢ek pretazenim slov z vybéru
dole kliknout na ,,Zkontrolovat odpovédi“, spradvné — zelené fajfky, Spatné — ¢ervené ktizky.

4. stranka: samostatnd prace — seznameni s Regiondlnim muzeem a galerii v Ji¢iné, vyplnéni PL
v pfilohach: 3—-5 minut. Redeni 5.14 lab 16.

5. stranka: doplnék k aktivité na str. 4 — fotografie z Regionalniho muzea a galerie v Ji¢iné: 1-2 minuty.

Nasleduje samostatna nebo skupinova prace — vybér autora jednotlivci nebo do skupin (zajistit
zpracovani vsech autorl — losovani jmen, vybirat dle vykonu v predchozich aktivitach apod.). V aktivité
je kladen ddraz na ¢teni s porozuménim, soustfedéni a pfipadné aktivni spolupréci ve skupinach.
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6. stranka: K. J. Erben — Kytice, informace o autorovi, v odkazu na internet precist ukazku Vodnik
(http://czechtongue.cz/karel-jaromir-erben-vodnik/), vyplnit PL (5.14 sponka PL Ji¢in — ¢tenarsky
denik): 6-8 minut. Redeni viz 5.14 lab 12.

7. stranka: J. S. Kubin — Sen Zebrakdv, informace o autorovi, preéist ukazku pfimo v labu, vyplnit PL
(5.14 sponka PL Ji¢in — &tenafsky denik): 6-8 minut. Redeni viz 5.14 lab 13.

8. stranka: V. Ctvrtek — O loupeZniku Rumcajsovi, informace o autorovi, ¢teni ukazky, odkaz na internet,
vypInéni PL (5.14 sponka PL Ji¢in — ¢tenaFsky denik): 68 minut. Redeni viz 5.14 lab 14.

9. stranka: S. Rudolf — Metracek, informace o autorovi, ¢teni ukdzky, odkaz na internet, vyplnéni PL
(5.14 sponka PL Ji¢in — &tenafsky denik): 6-8 minut. Redeni 5.14 lab 15.

Hromadnda vyuka — prezentace jednotlivcll nebo skupin — predstaveni vybraného autora ostatnim
spoluzakim. Ostatni mohou doplnit dalsi informace: 10-12 minut. V aktivité klast dlraz na
srozumitelné a jasné vyjadrovani, disciplinu, toleranci pfi naslouchani.

10. stranka: hra s pfifazovanim dvojic: jméno autora a dilo: 2—4 minuty. Spravné feseni pfimo ve hre,
spravné — dvojice se spoji, nespravné — rozleti se zpét.

11. stranka: Ukol pro nadané — vybrat jiné dilo téhoz autora a pfipravit si kratky referat nebo si vybrat
jiného ji¢inského autora a zpracovat referat pro spoluzaky.

Kreativni ukol: 25 minut. UcCitel(ka) rozdéli zaky do skupin po péti. Kazda skupina bude mit za ukol
ztvarnit Uryvek z knihy Karla Jaromira Erbena, Kytice. MZe si vybrat, zda Uryvek zdramatizujete,
nakresli, prepiSe do moderni ¢estiny, nebo zda na motivy balady napiSe povidku. DlleZitd je spoluprace
ve skupiné. Zde je dllezita prace ucitele, ktery musi ¢innost skupin kontrolovat a korigovat, musi dbat
na to, zda se do ¢innosti zapojuji vSichni Zaci, a zda je prace smysluplna.

Mozné pokracovani kreativniho ukolu: Déti prezentuji to, co v predchozi ¢asti hodiny tvofily, tj. hraji
divadlo, pfipadné ukazuji a komentuji své vytvarné dilo, ¢tou uryvek balady prevedeny do moderni (t;.
soucasné cestiny) ¢i vlastni origindIni dilo inspirované baladou. Ostatni se poté snazi pozitivné hodnotit
to, jak se dany skupina Ukolu zhostila.

3.3.15 Kraj Stfredocesky — Mlada Boleslav — 45 minut

Cile:

Zak zna zékladni informace o Mladé Boleslavi, dokdze urcit jeji umisténi v mapé. Zak ovlada ucivo
Ceského jazyka 5. ro¢niku v minimdlnim rozsahu — pozna podstatna jména a slovesa, ovlada slohovy
Utvar popis. Zak rozumi textu a dokdaZe pfi ¢teni s predvidanim formulovat sva stanoviska.

Rozvijené kompetence:
e Kuceni—zak Cte s porozuménim, pracuje s informacemi;
e KteSeni probléml — teSi hry a soutéZe pfifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, dokaze odhadnout, jaké bude dalsi pokracovani pribéhu;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozsifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutéZi, dokdze zformulovat, jaké bude dalsi
pokracovani pfibéhu;

e Socidlni a personalni — podili se na spolecnych rozhodnutich, spolupracuje pfi
spolecnych aktivitach, zapojuje svou fantazii;
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e Cinnostni a ob&anské kompetence — rozviji odpovédnost p¥i praci ve skuping,
odpovédné pfistupuje k samostatné praci, dodrZzuje pravidla her a soutézi.

Mésto Mlada Boleslav, pamatky, historie vzniku firmy Laurin & Klement, majitelé, jeji zaclenéni do
Skoda Auto. Z4ci dale pracuji s texty a slovy.

(5.15 SMART LAB 15)

Metodicky popis 4.15 SMART LAB 15 aktivit:

Ucitel zakim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pripravenou zdlohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace ulozit! Doporucuje se radéji dopliiovat do PL, jen dostatecné obeznameni z4ci,
ktefi jiz déle pracuji s tablety, dokazi pracovat spravné, popr. nékteré rozhozené véci opravit zpét.
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale p¥i spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je ndpomocen 7akam, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalsich informacich, mohou si pak z dkol(, které jsou pro né pfipravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
Dulezitd je spoluprace ve skupiné a zaci by se méli na spolecné odpovédi dohodnout, pfi vyplnovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. TotéZz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. stranka: zopakovani mapy Ceského raje, mést, znak( a budov: 1-2 minuty.

2. stranka: samostatnd prace — mésto Mlada Boleslav — vyhledat vSechna podstatna jména, bud'
podtrhavat pfimo na labu nebo v PL (5.15 sponka PL — Mésta v okoli Turnova — Mlada Boleslav):
8—10 minut. Vysledky viz 5.15 lab 9.

3. stranka: skupinova prace — doplfiovani slov do textu, ovéreni paméti: 4-5 minut. Po pretaZeni slov
z nabidky dole do polic¢ek, kliknout na ,Zkontrolovat odpovédi”, spravné — zelena fajfka, Spatné —
Cerveny kfizek.

4. stranka: samostatna prace — ¢lanek Laurin a Klement — vyhledavani a podtrhavani sloves — pfimo
v labu nebo v PL (5.15 sponka PL — Mésta v okoli Turnova — Mlada Boleslav): 8-10 minut. Vysledky
viz 5.15 lab 10.

5. stranka: skupinova prace — doplfiovani slov do textu: 4-5 minut. Po pfetaZeni vSech slov do policek,
kliknout na ,,Zkontrolovat odpovédi“, spravné — zelena fajfka, Spatné — Cerveny kfizek.

6. stranka: hra — poznavani voztl znacky Skoda, po otoéeni karet se objevi spravny nazev: 3—5 minut.

7. stranka: soutéz Autodraha pro 1-4 hrace — znalostni hra: 5-7 minut. Otazky a odpovédi formou testu,
soutéz v rychlosti jizdy a odpovédi, kontrola spravnosti pfimo v soutézi, ziskavani bodu.

8. stranka: ukol pro nadané — nakreslit vozy budoucnosti s komentafem nebo bez, jak kdo stihne, nebo
vytvorit popis nového vozu ¢i PL k témto tématim.
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3.3.16 Kraje — mésta — 45 minut
Cile:

74k zna alespor 5-6 mést Ceského raje. Zak rozezna znak Turnova od znak{ ostatnich mést Ceského
raje. Pozna alespori jeden znak jiného mésta Ceského raje. Zak ovlada ucivo Ceského jazyka 5. roéniku
v minimalnim rozsahu — pozna podstatna jména a slovesa, urci vétné vzorce souvéti, urc¢i mékka a tvrda
i, 1,y,yVtextu. Zdk dokaZe pro vybrané mésto sestavit vlastni mentalni (myslenkovou) mapu.

Rozvijené kompetence:

e Kuceni — Zak cte s porozuménim, pracuje s informacemi, spravné pracuje s ¢eskym
jazykem, ma blizky vztah k vlastnimu regionu;

e KreSeni problémd — fesi hry a soutéZe prifazovanim, spojovanim, premysli pfi
otazkach, nepodléha prvnimu dojmu, udi se kriticky myslet, sestavi mentalni mapu;

e Komunikativni — formuluje nazor pfi praci ve skupiné, rozSifuje si slovni zasobu,
spolupracuje s ostatnimi, zdravé soutézi;

e Socidlni a persondlni — podili se na spolecnych rozhodnutich, spolupracuje pfti
spolecnych aktivitdch, vnima sounalezitost s okolim a vlastnim regionem, rozviji vlastni
mysleni na zdkladé mentdlni mapy;

e Cinnostni a obdanské kompetence — rozviji odpovédnost p¥i praci ve skuping,
odpovédné pristupuje k samostatné praci, dodrzuje pravidla her a soutézi, vnima
daleZitost znalosti vlastniho regionu, historie a souvislosti.

Ctyfi severni mésta Ceského raje — Zelezny Brod, Semily, Lomnice a Nova Paka, informace, povésti,
znaky téchto mést. Cteni s porozuménim, prace s textem.

Vytisknout a rozstfihat puzzle znak( mést, zalaminovat. (4.16 sponka PL Mésta v okoli Turnova — puzzle)

(5.16 lab 16)

Metodicky popis 4.16 SMART LAB 16 aktivit:

Ucitel 2akim pomaha, kontroluje nejen jejich praci, ale i spravné postupy pfi praci na tabletech. Zaci
snadno rozhazeji laby, obrazky nebo text, je nutné, aby ucitel mél pfipravenou zalohu na flash nebo
externim hard disku nebo jiném zafizeni, aby mohl popt. nahrat Smart lab znovu. Vidy po ukonceni
aktivit se nesmi prace uloZit! Doporucuje se radéji doplnovat do PL, jen dostatecné obezndmeni Zaci,
ktefi jiz déle pracuji s tablety, dokdzi pracovat spravné, poprt. nékteré rozhozené véci opravit zpét.
Nepfijemna véc je, Ze i kdyZ je vSe uzamceno, da se jednoduchym dvojklikem na obrazek, ¢i text
odemknout, a lehce se tak manipuluje. Zaci zpo&atku toho mohou zneuZivat a hrat si, ale pfi spravné
kontrole a s postupem casu, kdy si zvyknou na praci s tabletem ¢i interaktivni tabuli, zanechaji hrani
a vénuji se praci. Ucitel je napomocen zakim, ktefi potrebuji vétsi péci, naopak rychlejsi Zaci praci
zvladaji samostatné a pidi se po dalSich informacich, mohou si pak z ukol(, které jsou pro né pfipravené
navic, vybrat. Ve skupinach by se Zaci méli v ¢innostech stfidat, na to také musi pedagog dohlizet.
Dulezitd je spoluprace ve skupiné a Zaci by se méli na spolecné odpovédi dohodnout, pfi vypliovani PL
se stfidaji, aby se zucastnil postupné kazdy. TotéZz se déje u her, i zde se vyZaduje, aby se sttidali,
domlouvali se a aby spolupracovali na odpovédich.

1. stranka: zopakovani mapy Ceského raje, mést, znak(i a budov: 1-2 minuty. Rozdéleni do skupin.
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2. stranka: skupinova prace — mésto Zelezny Brod — &teni s porozuménim, prace s textem — vyhledavani
vSech podstatnych jmen, prace pfimo v labu nebo do PL (5.16 sponka PL Mésta v okoli Turnova —
spoleény pro véechna témata v pfilohach): 7-10 minut. Regeni viz 5.16 lab 11.

Dalsi aktivita mdZe dal probihat ve skupinach nebo jako samostatna prace. V pfipadé samostatné prace
je tfeba dostatecny pocet vytisténych pracovnich listd.

3. stranka: samostatna prace — mésto Semily — vypsani vétnych vzorcl souvéti (PL viz vyse): 7-10 minut.
Re3eni viz 5.16 lab 12.

4. stranka: samostatna prdce — mésto Lomnice nad Popelkou — doplfiovani i, i, y, y v povésti
(PL viz vy3e): 7-10 minut. Redeni viz 5.16 lab 13.

5. stranka: samostatna prace — mésto Nova Paka — vyhledavani vsech sloves (PL viz vyse), 7-10 minut.
Re3eni viz 5.16 lab 14.

6. stranka: samostatnd prace, prace ve dvojicich — pfifazovani dvojic mésto a jeho znak: 2—3 minuty.
Spravné feseni pfimo ve hie — Spatné prifazené odleti zpét, dobre ptifazené zlstanou u sebe.

7. stranka: samostatna prace nebo prace ve dvojicich — poznavani znaklli mést, po otoceni karet se
objevi spravny ndzev: 2—3 minuty.

Dale samostatna prace, prace ve dvojici nebo ve skupiné (volba dle situace ve tfidé a soustfedéni 7ak(),
je mozné zaradit také jako spolecnou aktivitu celé tridy (pfi vétsim poctu 7akul, ale mlze byt pfilis
dlouha). Hry.

8. stranka: doplfiovaci hra (Zelezny Brod a Semily). Po dopInéni slov do textu kliknout na ,Zkontrolovat
odpovédi”, Spatné — Cerveny kiizek, spravné — zelend fajfka: 2—3 minuty.

9. stranka: doplfiovaci hra (Lomnice nad Popelkou, Nova Paka), Po doplnéni slov do textu kliknout na
»Zkontrolovat odpovédi“, Spatné — Cerveny kfizek, spravné — zelena fajfka: 2—3 minuty.

10. stranka: Ukol pro nadané — vypracovat cely PL (viz vySe), poskladat puzzle ze znakl mést (soucasti
pfiloh) nebo vymyslet svoji povést k nékterému z mést.

Kreativni tkol: Zak si vybere si jedno z mést, s nimiz se v hodiné seznamil (Zelezny Brod, Semily,
Lomnice nad Popelkou, Nova Paka). Vytvori mentdlni mapu, ktera by se k tomuto méstu vazala. Tato
mentalni mapa pomuze zakim zaznamenat a usporadat jejich myslenky a bude slouzit jako pomucka
k dalSimu uceni. (Pozn.: aplikace této metody je podminéna tim, aby ji zaci znali, anebo ji ucitel(ka)
dobte vysvétlil(a).: Hlavni ndmét si zaci napisi do stfedu papiru. Myslenky, které se podle nich k pojmu
vazi, zaznamenavaji od polohy vpravo nahore, dale dle sméru hodinovych rucic¢ek. VyuZivaji obrazky,
symboly, velka, mala, tu¢na pismena, barvy, rdmecky. Napisi také datum vzniku myslenkové mapy.)
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4 Priloha ¢. 1 — Soubor materialli pro realizaci programu

Vsechny pracovni listy maji své vyplnéné podoby ptrimo v labech pfislusnych hodin. Pfi pouZivani labu
v hodinach jsou k dispozici kdykoliv k nahlédnuti (odkazy pod ,Re$eni“ nebo ,Vysledky”). Pracovni listy
k vytiSténi jsou soucdsti kazdé hodiny a pfipnuty pod sponkou, kdykoliv pfistupné ke stazeni (odkazy
pod ,sponka PL nazev“). Vsechny pfilohy jsou soucasti material(i v elektronické podobé.

V kapitole 2 Podrobné zpracovaném obsahu se odkazuje k pfiloham v kapitole 4 Souboru materiald
k realizaci. Kapitola 4 obsahuje seznam a soubor SMART LAB aktivit v softwaru SMART Notebook, na
kterém je program z pfevazné Casti zalozeny.

4.1 SMART LAB 1 Turnov — obec a okoli

4.1.1 PL1 Moje mésto a okoli
4.1.2 PL1 puzzle

4.2 SMART LAB 2 Turnov — volnocasové aktivity

4.2.1 PL2 Pamatky
4.2.2 PL2 pexeso
4.2.3 PL2 Pamatky — kreativni ukol

4.3_4 SMART LAB 3 Prace s kronikou |, Il

4.3.1. PLM1

4.3.2. PLM2

4.3.3. PLM3

4.3.4. PLM4

4.5 SMART LAB 5 Osobnosti Turnova

4.5.1 PL Adam Sebastian Helcelet, Eva Turnova
4.5.2 PL Josef Rakoncaj, Ludvik Danék, Jaroslav Rudis

4.6 SMART LAB 6 Udalosti Turnova

4.6.1 PL Albrecht z Vald$tejna

4.6.2 PL Husitské zbrané, prehled
4.6.3 PL Narodni obroditelé

4.6.4 PL Pexeso Albrecht 1

4.6.5 PL Pexeso Albrecht 3

4.6.6 PL Pexeso Albrecht 4

4.6.7 PL Prusko—rakouska valka
4.6.8 PL Znak Albrechta z Valdstejna
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https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l1.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l2.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l3-4.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l5.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l6.notebook

4.6.9 PL Znaky na pexeso znak Albrechta z Valdstejna
4.6.10 PL Pexeso Albrecht 2
4.6.11 PL Pexeso Albrecht 5

4.7_8 SMART LAB 7 Turnov — regionalni autofi

4.7.1 PL Donat Sajner

4.7.2 PL Eduard Petiska
4.7.3 PL Jan Knob

4.7.4 PL Jaroslava Velartova
4.7.5 PLJifi Holub

4.7.6 PL Lenka Vydrova
4.7.7 PL knihovna -1

4.7.8 PL knihovna — 2

4.7.9 PL knihovna -3

4.9 SMART LAB 9 Liberecky kraj

4.9.1 PL Liberecky kraj

4.10 SMART LAB 10 Stfedocesky a Kralovéhradecky kraj

4.10.1 PL Kralovéhradecky a Stredocesky kraj

4.11 SMART LAB 11 Nad mapou Ceského rije

4.11.1 PL Hrady Ceskeho raje
4.11.2. PL Hrady C. raje pexeso 11a
4.11.3 PL Hrady C. raje pexeso 11b
4.11.4 PL Mésta C. rije

4.11.5 PL Prolinani krajt C. raje
4.11.6 PL Vodstvo C. raje

4.11.7 PL Znaky pexesol1l

4.12 SMART LAB 12 Cesky raj — Hruby Rohozec, Valdstejn, Trosky

4.12.1 PL Hruby Rohozec
4.12.2 PL Trosky
4.12.3 PL Valdstejn

4.12.4 Cteni s porozuménim O Troskach

b EVROPSKA UNIE
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https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l7-8.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l9.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l10.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l11.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l12.notebook

4.13 SMART LAB 13 Cesky rdj — CHKO

4.13.1 PL CHKO Cesky raj

4.14 SMART LAB 14 Kraj Kralovéhradecky — Ji¢in a okoli

4.14.1 PL Ji¢in
4.14.2 PL Jicin — ¢tendrsky denik
4.14.3 Kreativni ukol_Zlaty kolovrat

4.15 SMART LAB 15 Kraj Stfedocesky — Mlada Boleslav

4.15.1 PL Mésta v okoli Mladé Boleslavi
4.15.2 Cteni s predvidanim_Povést o boleslavském Feznikovi

4.16 SMART LAB 16 Kraje — mésta

4.16.1 PL Mésta v okoli Turnova

4.16.2 PL Mésta v okoli Turnova (puzzle — znaky mést)

b EVROPSKA UNIE
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X % et Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

L)

84


https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l13.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l14.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l15.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l16.notebook

5 PFiloha ¢. 2 — Soubor metodickych materialt

Regeni viech PL jsou souéasti jednotlivych hodin v programu Smart, odkazy jsou uvedeny v metodice.
V kapitole 3 Metodické ¢asti se odkazuje k seznamu pfriloh v kapitole 5 Souboru metodickych materiald.
Vzhledem k tomu, Ze veskera feseni Uloh a ndvody k realizaci jsou soucasti SMART LAB aktivit, ¢islovani
koresponduje s Cislovanim v kapitole 4 Souboru materidl( k realizaci (napft. cislo pfilohy 5.1 SMART
LAB 1 Turnov — obec a okoli odpovida pfiloze 4.1 SMART LAB 1 Turnov — obec a okoli). V textu kapitoly
3 je odkazovano pfimo na stranky s feSenim. Seznam odpovida Cislovani aktivit v kapitole 4 Souboru
materialQ k realizaci.

5.1 SMART LAB 1 Turnov — obec a okoli

5.1.1 PL1 Moje mésto a okoli
5.1.2 PL1 puzzle

5.2 SMART LAB 2 Turnov — volnocasové aktivity

5.2.1 PL2 Pamatky
5.2.2 PL2 pexeso
5.2.3 PL2 Pamatky — kreativni ukol

5.3_4 SMART LAB 3 Prace s kronikou |, Il

5.3.1. PLM1

5.3.2. PLM2

5.3.3.PLM3

5.3.4. PLM4

5.5 SMART LAB 5 Osobnosti Turnova

5.5.1 PL Adam Sebastian Helcelet, Eva Turnova
5.5.2 PL Josef Rakoncaj, Ludvik Danék, Jaroslav Rudis

5.6 SMART LAB 6 Udalosti Turnova

5.6.1 PL Albrecht z Valdstejna

5.6.2 PL Husitské zbrané, prehled

5.6.3 PL Narodni obroditelé

5.6.4 PL Pexeso Albrecht 1

5.6.5 PL Pexeso Albrecht 3

5.6.6 PL Pexeso Albrecht 4

5.6.7 PL Prusko—rakouska valka

5.6.8 PL Znak Albrecht z Valdstejna

5.6.9 PL Znaky na pexeso znak Albrechta z Valdstejna

EVROPSKA UNIE I
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https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l1.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l2.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l3-4.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l5.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l6.notebook

5.6.10 PL Pexeso Albrecht 2
5.6.11 PL Pexeso Albrecht 5

5.7_8 SMART LAB 7 Turnov — regionalni autofi

5.7.1 PL Donat Sajner

5.7.2 PL Eduard Petiska
5.7.3 PL Jan Knob

5.7.4 PL Jaroslava Velartova
5.7.5 PL Jifi Holub

5.7.6 PL Lenka Vydrova
5.7.7 PL knihovna -1

5.7.8 PL knihovna -2

5.7.9 PL knihovna -3

5.9 SMART LAB 9 Liberecky kraj

5.9.1 PL Liberecky kraj

5.10 SMART LAB 10 Stfedocesky a Kralovéhradecky kraj

5.10.1 PL Kralovéhradecky a kraj

5.11 SMART LAB 11 Nad mapou Ceského rije

5.11.1 PL Hrady Ceskeho raje
5.11.2. PL Hrady C. rdje pexeso 11a
5.11.3 PL Hrady C. rdje pexeso 11b
5.11.4 PL Mésta C. raje

5.11.5 PL Prolinani krajt C. raje
5.11.6 PL Vodstvo C. raje

5.11.7 PL Znaky pexesol1l

5.12 SMART LAB 12 Cesky rdj — Hruby Rohozec, Valdstejn, Trosky

5.12.1 PL Hruby Rohozec
5.12.2 PL Trosky
5.12.3 PL Valdstejn

5.12.4 Cteni s porozuménim O Troskach
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https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l7-8.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l9.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l10.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l11.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l12.notebook

5.13 SMART LAB 13 Cesky raj — CHKO

5.13.1 PL CHKO Cesky raj

5.14 SMART LAB 14 Kraj Kralovéhradecky — Ji¢in a okoli

5.14.1 PL Ji¢in
5.14.2 PL Ji¢in — ¢tendrsky denik
5.14.3 Kreativni Ukol_Zlaty kolovrat

5.15 SMART LAB 15 Kraj Stfredocesky — Mlada Boleslav

5.15.1 PL Mésta v okoli
5.15.2 Cteni s predvidanim_Povést o boleslavském feznikovi

5.16 SMART LAB 16 Kraje — mésta

5.16.1 PL Mésta v okoli Turnova

5.16.2 PL Mésta v okoli Turnova (puzzle — znaky mést)
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https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l13.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l14.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l15.notebook
https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_l16.notebook

6 Priloha €. 3 — Zavérecna zprdva o ovéreni programu v praxi

Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi
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https://vctu.cz/budovani-kapacit/zs1_hum_for_zpr.pdf

7 Priloha ¢. 4 — Odborné a didaktické posudky programu

Neni relevantni.
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8 Priloha ¢. 5 — Doklad o provedeni nabidky ke zverejnéni programu
Vazena pani Jandova,

dékujeme za z&jem o publikovani vystupl z vyzvy, nabidku pFijimadme. Abychom zvolili optimalni misto
pro uloZeni Vasich vystupll, potfebovali bychom zodpovédét nasledujici dotazy.

e Kolik materialG bude uklddano na Metodicky portal RVP.CZ?

e jaké formaty, prip. velikosti material( se bude jednat (textové dokument, prezentace, videa..)?

e V jakém cCasovém horizontu maji byt materialy ulozeny?

Potfebovali bychom také védét, zda budete mit jako projekt viastni GloZisté na vystupy pfipadné, zda
budete vystupy vkladat pouze k nam na Metodicky portal RVP.CZ. Pokud byste méli materialy
zverejnéné napf. na Vasich webovych strankach, mohli bychom pro vloZeni vyuzit modul EMA.

EMA je jakysi katalog otevienych digitélnich vzdélavacich zdrojt, ktery shromazduje informace o
materidlech z rlznych Gloziét. K ndm byste tedy nahrali potfebnd metadata, na samotny material uz
bychom odkazovali na Vas web.

Podrobné informace ke vkladani materidld na RVP.CZ naleznete v ptilozeném dokumentu.

Dékuji a preji hezky den.

Lenka Perglova

Mgr. Lenka Perglova

odborny pracovnik referdtu pro sprdvu a rozvoj Metodického por-
taluRVP.CZ

+420 274 022 410

lenka.perglova@nuv.cz

WWW.IVp.Ccz

st 4. 12. 2019 v 11:56 odesilatel Marcela Jandova <jandova@vctu.cz> napsal:

VaZzena pani Perglové,

rdda bych se timto podrobnéji informovala k postupu pri zadosti o
zve¥ejnéni programt, které vytvafime v projektu Podporujeme rozvoj déti a
zaka CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008148, ve vyzveé Budovani kapacit pro
rozvoj 8kol II.

V soucCasné dobé finalizujeme podobu prvnich &tyfech programti, radi bychom
odevzdali Sablony ve formé pdf. vcetné priloh v stejné formé a také v
pracovni sloZky v programu SMART software. Jaké jsou konkrétni poZadavky k
postupu ve zvefrejnéni?

Predem dékuji.

S pozdravem

Bc. Marcela Jandovéa, DiS.

T - Centrum
VCE Projekt Podporujeme rozvoj déti a zaku
4

Jana Palacha 804
511 01 Turnov
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+420 737 288 811

jandova@vctu.cz
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9 Nepovinné prilohy
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