ZOBRAZENI ODRAZEM A LOMEM

(pracovni list — zakladni Garoven — kli¢ reseni)

Zjistéte (odhadnéte) pomoci aplikace, jakou hodnotu ma obrazova vzdalenost, jestlize
priéné zvétSeni a) vypuklého zrcadla b) duté cocky je 2. Obrazovou vzdalenost
vyjadiete vzhledem k ohniskové vzdalenosti. Sviij zavér ovéite pomoci zobrazovaci

rovnice a vztahu pro hodnotu pri¢ného zvétseni.

V obou piipadech musi byt obrazova vzdalenost a”= f/2, tedy u zrcadla a”= r/4.

Ma platit Z= Y2, tedy-a’/a =12 ¢ili a=-2a’. Po dosazeni do zobrazovaci rovnice 1/a+1/a" =
1/f dostavame a’=f/2.

L

Za pouziti aplikace urdéete vlastnosti obrazu v zavislosti na predmétové vzdalenosti.
Presvédcte se, ze analogické vztahy plati pro vypuklou ¢ocku.

a) a>of prevraceny, skute¢ny, zmenseny
b) a=2f prevraceny, skuteény, stejné velky
c) f<a<of prevraceny, skuteény, zvétSeny

d) a<f vzprimeny, neskuteény, zvétSeny

L

Petr polozil pred vypuklé zrcadlo kulicku. Umistil ji do vzdalenosti, ktera se rovna
poloviné poloméru ktivosti zrcadla. Pavel ma duté zrcadlo se stejnym (aZ na znaménko)
polomérem ktivosti a stejnou kuli¢ku jako Petr. Kam musi tuto kuli¢cku umistit, aby jeji

obraz v zrcadle byl stejné velky, jako obraz Petrovy kuli¢ky? Reste pomoci aplikace a

sviij zavér potvrdte vypoctem.

e) Petrra=-r/2=-f 1/a+1/a’=1/f 1/a’-1/f=1/f a’'=f/2 Z=1

f) Pavel:Z=-1/2 -a’/a=-% a=2a" 1/a+1/a’=1/f a=3f

g) Pavel musi svou kulic¢ku polozit do vzdalenosti 3f pred duté zrcadlo.
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